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UvOD

Projekt “INTANGIBLE: Digitalizacija
nematerijalne kulturne bastine usred
digitalnog pomaka” (2021-1-RO01-

KA220-VET-000034794) je
strateSko partnerstvo u podrucju
strukovnog obrazovanja [
osposobljavanja, financirano kroz

program Erasmus+, koje se proteze
kroz dvogodisnji vremenski okvir:
sijeCanj 2022. — prosinac 2023.

Projektni
kulturnu organizaciju kao voditelja

konzorcij ukljucuje jednu

projekta (Kompleks Nacionalnog
muzeja .Moldova” u lasiju,
Rumunjska), jednog istrazivackog
partnera  (Rumunjska  akademija,
ogranak u lagiju kroz Institut za
rumunjsku filologiju L~Alexandru
Philippide” Odjel za etnologiju),
jednu tehnolosku organizaciju

(Innovation Hive, iz Larisse, Gréka),
jedan partner usmjeren na STEAM i
digitalnu komunikaciju (RADIONA, iz

Zagreba, Hrvatska) i pruzatelja
pristupa sistemu struénog
obrazovanja i obuke (Stando, iz
Nikozije, Cipar). Partnerstvo je

okupljeno kako bi se premostio jaz
izmedu digitalnih [ kulturnih
struénjaka njihovim doprinosom i
stru¢noscu te posljedi€nim razvojem
relevantnih rezultata projekta i obuke,
koji obuhvacaju inovativhe elemente
potrebne za uskladivanje s digitalnim
pomakom u kulturnom podrucju.

R, Sufinancirano sredstvima
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lzrada ovog priru¢nika jedan je od
njih, a cilf mu je, kao i cijelog projekta
iINTANGIBLE, podrzati kulturne
djelatnike, a posebno one koji rade na
podrucju kulturne
basStine, razviti i poboljSati digitalne
kompetencije kako bi se uskladili s
brzim digitalnim promjenama koje su
se prosirile na gotovo svaciji zivot
tijekom posljednjih desetljeca,
osobito u kontekstu COVID-19.

nematerijalne

Kao S§to je
literaturi, tijekom ovog specifi€nog
intervala digitalni korisnici u Europi
porasli su s 81 na 95%, tj. mnogo
brzom usporedbi s
vremenima prije pandemije, a to je
utjecalo i na profesionalni i na osobni
Zivot mnogih.

istaknuto u struénoj

stopom u




UVvOD

Dok su bili zatvoreni za javnost, muzeji
diljlem svijeta omogudili su javnosti
Sirok izbor digitalnih inicijativa i
iskustava kako bi kulturna bastina bila
dostupna | odrzavali odnose sa
svojom publikom. Ovaj fenomen
digitalizacije baStine transformirao je
europske kulturne resurse kao klju¢ne
odskoCne daske prema digitalnom
gospodarstvu. Slijedom toga,
uzimajuéi u obzir vaznost bastine i
koheziju i
tom
relevantne

kulture za

gospodarstvo,
podrucju zahtijevaju
digitalne vjeStine i kompetencije kako

europsku
struénjaci u

bi se nosili s brzim tempom inovacija.

Najvaznije = smjernice u pogledu
digitalizacije nematerijalne kulturne
bastine nalaze se u Osnovnim
tekstovima Medunarodne konvencije
o zaStiti nematerijalne  kulturne
bastine (UNESCO, 2003.), koja je
referentni  dokument za
profesionalca koji se
podrucjem. Za razliku od materijalne
bastine, nematerijalna baStina je na
neki naCin promjenjiva, nedostaje joj
opipljivosti, a jednako je materijalna,
jednako vazna.

svakog

bavi tim
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Zbog svoje nedokucive specifi¢nosti,
nematerijalna kulturna bastina
predstavlja jo§ veci izazov kao polje
rada i zato je klju€no koristiti metode
digitalizacije kako bi se postiglo
njegovo ocuvanje.

U danasnje tehnoloski
napredak omogucuje jednostavne
alate za digitalizaciju i komplesniju
koji  su  dostupni
tom podrucju.
oCuvanje

vrijeme

digitalizaciju
profesionalcima u
“Digitalizacija za

vrijedne nove digitalne proizvode, dok

stvara

digitalno oCuvanje §titi vrijednost tih
proizvoda, bez obzira je li izvorni izvor
opipljivi artefakt ili podaci koji su
stvoreni i Zive digitalno”.

Zbog potrebe da kultura ostane
dostupna i, kao rezultat toga, ukljuci
javnost na nove i inventivhe nacine,
digitalizacija kulturne baStine postala
je glavni pristup koji se koristi tijekom
pandemije i sve je vitalniji u danasnjoj
Europi i njezinoj koheziji. Stovise, ovaj
priruénik omogucuje pristup s jedne
strane tehnoloskim talentima za
popunjavanje praznina u polju kulture
i obrnuto, profesionalcima u polju
kulture nova znanja za stjecanje
teoretskog

nematerijalne kulturne bastine.

znanja o digitalizaciji



UvOD

Priru¢nik se sastoji od uvoda u podruc¢je nematerijalne kulturne bastine,
pregleda literature o konceptima digitalizacije, zatim daje primjere inicijativa za
digitalizaciju nematerijalne kulturne baStine na nacionalnoj i lokalnoj razini.
UkljuCuje i sinteticki prikaz odgovora na upitnike koje su podijelili i interpretirali
partneri u sklopu metodoloskog istrazivanja, kao i primjere dobre prakse
prikupljene na partnerskoj razini.

Uvjereni smo da ¢e ovaj prirucnik posluziti kao nematerijalna kulturna bastina i
istovremeno kao alat za osnaZivanje stru¢njaka iz doti¢nih podrucja, uklju€ujuci
prijenos znanja i vjestina iz jednog podrucja u drugo, pruzajuci tako globalni

pogled na o€uvanje kulturne bastine uronjeno u tehnoloski napredak i doprinos
razvoju povjerenja u vlastite kompetencije.
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Ovaj je priru€nik osmisljen kako bi
ponudio jasne i pristupacne korake
prema  razumijevanju  postojecih
praksi i strategija koristenja digitalnih
tehnologija za pohranu, ocCuvanje i

diseminaciju podataka o}
nematerijalnoj kulturnoj bastini.
Trenutno su digitalne tehnologije
posvuda u naSim Zivotima, od

digitalnih javnih usluga do zabave i
svakodnevne komunikacije. U
obrazovnom sektoru digitalni pristup
sve se viSe koristi i stvara nebrojene
mogucnosti za uc€enje na daljinu i
globalno povezivanje; medu digitalnim
obrazovnim alatima sada moZemo
uzivati u MOOC-ovima (masovnim

otvorenim online tecajevima) ili
platformama za e-uCenje te proSiriti
svoje znanje u mnogim podrucjima,

bez obzira gdje se nalazimo.

Kao 3Sto je definirano Konvencijom
UNESCO-a iz 2003. nematerijalna
kulturna bastina je svijet u kojem su
izravne drusStvene interakcije klju¢na
znacCajka. Ipak, kako bi se osigurao
medugeneracijski prijenos znanja kao
i laksi pristup sa stajaliSta eksperata,
posebno su korisni postali snimci na
razliCitim nosaCima i medijima. Kako je
onda posredovana komunikacija
relevantna za oCuvanje zive dinamike

nematerijalne kulturne bastine?

. Erasmus+
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U  svojoj
promjenama koje je Internet donio u
nasu kulturu, Hubert Dreyfus priznaje
inferiornost digitalno posredovane
odnosu na
komunikaciju licem u lice.

utjecajnoj  knjizi o

komunikacije u

Zaklju€no, na$ najvecdi izazov u ovom
projektu bio je pronaci odgovarajuce
nac¢ine za pronalaZzenje relevantnih
primjera digitalizacije nematerijalne
kulturne bastine u kojima pretvaranje
Zive bastine u digitalne objekte ne bi
znacCilo zasjenjenje odnosa podataka
sa stvarnoS¢u Zive bastine i njezinu
trajnu transformaciju. To znaci da
smo morali pronacdi kreativne nacine
da odrzimo S§to viSe informacija o
sloZzenoj utjelovljenoj kulturi, kao Sto
je to predlozila Diana Taylor. Video
snimka obredne izvedbe nije stvarna
obredna izvedba i stoga nam je jasna
koja

napetost se moZe pojaviti

izmedu digitalne arhive i Zive bastine.

Moramo naglasiti da, iako je UNESCO u
prvom skupu preporuka za zastitu
folklora i tradicijske kulture (1989.)
ukazivao na vaznost dokumentiranja i

oCuvanja dokumenata o} temi,
mehanizam Konvencije iz 2003. i
operativne  direktive koji prate

implementaciju vise su usmijereni na
poticanje utjelovljene
nematerijalne kulturne bastine.

izvedbe



Ova novija strategija ne ostavlja u
proSlosti ranu filozofiju oCuvanja, vecé
bi radije odredila radnu
komplementarnost. Inventar
nematerijalne kulturne bastine ima za
cilj i¢i dalje od pisanih ili snimljenih
tekstova i ponuditi §to je viSe moguce
uvid u usmeno, neverbalno, "ovdje” i
"sada” koje nositelji bastine prenose
publici uzivo.

Vaznost pohranjivanja takve vrste
«Zivin” podataka ne samo za unutarnji
mehanizam oc¢uvanja Zive bastine, vec
i za podrzavanje i inspiriranje kreativne
kulturne produkcije bit ¢e dodatno
objasnjena u 5.
Prirucnika.

modulu  ovog

Kako bi se postigao ovaj cilj, projektni
tim osmislio je 5 modula koji su
kulturnih
arhivista,

namijenjeni  upoznavanju

djelatnika, kustosa,

informatiCara, stru¢njaka za kulturni

menadzZment, studenata studija
kulturne baStine u temi digitalizacije
nematerijalne kulturne bastine,

pozivajuéi sve zainteresirane da se
pridruze putovanju iz proSlosti wu
buducnost digitalnog ocuvanja Zive

bastine.

Buduc¢i da je koncept nematerijalne
kulturne bastine prili€no nov, osmislio
ga je UNESCO prije 20 godina u okviru
Konvencije iz 2003. godine,

»
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prvi modul pruza opseznu

prezentaciju  njezine
kao i
domena

povijesti i

znacajki, primjere njezinih

razlicitih prikupljenih
namjenski iz Cetiri zemlje zastupljene u
ovom projektu.

Drugi  modul
zapoCinje s
poduzimaju u
dokumenata
tradicijsku

naseg  priru€nika
koracima  koji se
pogledu ocuvanja
koji se odnose na
kulturu, jos od
konvencionalnih folklornih arhiva, koji
predstavljaju zaCetke pohrane ove
posebne informacijskog
sadrzaja, puno prije  koncepta
nematerijalne kulturne bastine i njima
pridajajuci izradeni formati.

vrste

Ako su stari folklorni arhivi imali radne
protokole i tehni¢ka sredstva koja se
mogu Ciniti primitivnima u usporedbi s
repozitorijima za digitalno ocuvanje,
vazno je shvatiti da su njihovi interni

sustavi indeksiranja i1 tradicionalni
metapodaci Cesto  prevedeni i
prilagodeni novom digitalnom
formatu.

Modul takoder predstavlja utjecajne
strategije i planove za digitalizaciju
kulturne baStine na medunarodnoj
razini, kao i relevantne primjere
projekata koji su uvelike odredili stanje
umjetnosti na tom podrucju, te bi
mogli motivirati ambiciozne kulturne
profesionalce da dodatno doprinesu

njegovom kontinuiranom napretku.



Vrlo vazno pravilo utvrdeno
Konvencijom UNESCO-a iz 2003. je
stvaranje nacionalnih inventara
nematerijalne kulturne bastine, koji su
prepuSteni namjeri i posebnim
prerogativima ili strategijama svake

drzave Clanice Konvencije.

lako UNESCO ne implicira da bi ti
trebali  biti
radna filozofija
nematerijalne kulturne

neizravno  sugerira  potrebu  za
fleksibilnim sustavom inventara koji
se moze aZurirati, sustavom koji bi se

analogni ili
zaStite

inventari
digitalni,
bastine

trebao lako prilagoditi i obogatiti, na
temelju novih povratnih informacija

zajednice okupliene u prakse i
izvedbe nematerijalne kulturne
bastine.

Dodatak 1 ovog sveska pruza
genericke prezentacije krajolika

nematerijalne kulturne bastine u Cetiri
zemlje, uklju€ujuéi informacije o
provedbi UNESCO-ve konvencije iz
2003., okvirima na nacionalnoj razini

za upravljanje nematerijalnom
kulturnom baStinom, sustavu visokog
obrazovanja  koji nudi diplome
povezane S istrazivanjem

nematerijanine kulturne baStine, te
takoder najbolje prakse u podrucju
digitalizacije iste.

Rt Sufinancirano sredstvima
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IPitanja iz istraZivanja poduzetog u
okviru projekta iINTANGIBLE, Dodatak
2 sadrzi opsezan popis dobrih praksi i
projekata digitalizacije nematerijalne
kulturne bastine koji se provode u
Europi i Sire.

Nasa perspektiva digitalizacije
nematerijalne kulturne bastine nema
namjeru dovesti do
individualnog i osobnog pecata u
izvedbi istog, ve¢ omoguditi zakonito

nad

gubitka

oCuvanje vlasnistva
nematerijalnom kulturnom bastinom,
zajedno s boljim pristupom njemu.
Obuka stru¢njaka na tom podrucjuy,
prave

inspiracije i alata, najvaznija je svrha

pomoé¢ u  pronalazenju

ovog priruc¢nika.
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MODULI

Modul 1.:
Definicije Modul 2.:
nematerijalne Digitalizacija

kulturne bastine kulturne bastine

I kljucna
terminologija

Modul 3.: Planiranje
i provedba

programa/projekta

digitalizacije

nematerijalne
kulturne bastine na

lokalnoj razini

Modul 4.: Planiranje
I provedba Koristenje
programa/projekta/ digitalizirane
strategije nematerijalne
digitalizacije kulturne bastine
nematerijalne kao izvora u
kulturne bastine na razlicitim

nacionalnoj razini kontekstima
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MODUL 1.
STO JE NEMATERIJALNA KULTURNA BASTINA ?

1.1. Nematerijalna kulturna bastina
(Cesto skradeno ne eng. ICH - intangible cultural heritage) oznacava

tradicionalno znanje koje nam se prenosi s generacije na generaciju. UkljuCuje
praktiCna zapazanja o raznim aspektima Zivota, tehnikama starih zanata,
narodnoj knjizevnosti, magijskom razmisljanju i izvedbama. Konvencija o zaStiti
nematerijalne kulturne bastine iz 2003. koju je izdao UNESCO spominje pet
podrucja za ono §to Sira javnost naziva "folklor’, priznajuci da je zapravo mnogo
viSe od toga:

a. usmene tradicije i izrazavanja, ukljuéujuéi jezik kao prijenosnik
nematerijalne kulturne bastine

Npr. Tesalski dijalekt iz GrCke. Ljudi iz sjeverne GrCke, Tesalije, posebno starije
osobe, i ruralno stanovniStvo jo§ uvijek koriste eolski dijalekt koji rezultira
‘rezanim’ rijeCima, §to znaCi da se =zadnji samoglasnici ne izgovaraju.
Pojednostavljuju  svakodnevnu komunikaciju, Cinec¢i rije¢i kracéim i
neposrednijim. To je kulturni kod koji podrazumijeva pripadnost odredenoj vrsti
bastine i omogucuje socijalnu koheziju medu &lanovima zajednice. Stovise,
tradicionalno se znanje bolje prenosi na tesalskom dijalektu, buduéi da
podrazumijeva sigurno, poznato okruzenje.

© www.stemajourneys.com/people-of-thessalia
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MODUL 1.
STO JE NEMATERIJALNA KULTURNA BASTINA ?

b. izvedbena umjetnost

Npr. Calus ples. Pronaden na jugu Romanine, uglavhom u Olteniji, ritual Calug
ukljuCuje niz igara, skeCeva, pjesama i plesova, a izvodili su ga isklju¢ivo muski
plesaci Calusari uz pratnju dviju violina i harmonike. Mladice je u obred uvodio
majstor-plesa¢ koji je znanje bajalica i plesnih koraka naslijedio od svog
prethodnika. Grupe plesaca Calusari, sa Sarenim SeSirima, izvezenim kosuljama
i hlacama ukrasenim malim zvonc€i¢ima, izvode sloZene plesove koji kombiniraju

toptanje, Skljocanje petama, skakanje i njihanje nogama. Prema tradiciji,
skupine plesaca i pjevanja Calusari, za koje se smatralo da su obdareni
magicnim iscjeliteljskim mocima, iSle su od kuce do kuce, obecavajucéi dobro
zdravlje i blagostanje seljanima. Sve do danas, Calusari se sastaju kako bi
proslavili svoje plesno i glazbeno umije¢e na Duhovsku nedjelju.

Rt Sufinancirano sredstvima
PN Programa Europske unije
i Erasmus+



MODUL 1.
STO JE NEMATERIJALNA KULTURNA BASTINA?

Foto: Ministarstvo kulture i medija Republike Hrvatske (c)

c. drustvene prakse, rituali i sve€ani dogadaji

TFeSta svetog Tripuna i kolo svetog Tripuna, obicaji Hrvata iz Boke Kotorske
(Boka Kotorska), Hrvatska. Element je 2022. godine upisan na UNESCO-ov
reprezentativni popis nematerijalne kulturne bastine CovjeCanstva. Ona definira
identitet ljudi koji dolaze iz Kotora, gdje se Sveti Tripun Stuje od 809. godine,
godine kada su dovedeni u zaljev. Prije mise na SveCev dan, 3. veljaCe, mladi
dje¢ak zvan "Mali admiral” recitira hvalospjeve svetom Tripunu. Lan¢ani ples se
izvodi nakon bogosluzja ispred crkve. Pripadnici Bokeljske mornarice odjeveni u
tradicionalne odore pleSu Kolo svetog Tripuna. Naredna dva mjeseca nosioci se
sastaju u svim gradovima u kojima se nalazi Bokeljska mornarica, kako bi

proslavili “Bokeljske noci”. Time se Sira javnost upoznaje s kulturnom bastinom
Boke.

e Sufinancirano sredstvima
LG Drograma Europske unije
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MODUL 1.
STO JE NEMATERIJALNA KULTURNA BASTINA?

d. znanja i prakse koji se ti¢u prirode i svemira

Ispiranje zlata u Transilvaniji. Aktivna praksa nalazi se u najvaznijoj geografskoj
regiji za vadenje zlata u Rumunjskoj. Zove se zlatonosni Cetverokut, virtualno
iscrtan sljedecim lokalitetima na karti: Brad — Sacaramb - Zlatna — Baia de
Aries. Kanta pijeska iz korita rijeke temeljito se ispere, dok voda ne postane
bistra. Pijesak se zatim sipa u posudu (posuda je obi¢no napravljena od drveta
platane, ali danas se koriste i plasticne lopate) i vise puta se vije, dok se
kamencici i blato ne uklone. Zlatno brasno je tesko i ostalo bi na dnu. Znanje i
praksa u vezi s prirodom mogu osigurati odrzivost okolisa. Drvni obrtnici
izraduju tave, iskusni tragaci za zlatom nude obuku, ljudi zaraduju nesto, a
turizam se razvija — sve to bez ugrozavanja prirodnog okruzenja.

LT Sufinancirano sredstvima
LA Programa Europske unije
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MODUL 1.
STO JE NEMATERIJALNA KULTURNA BASTINA?

@ agrotourism.com.cy

e. tradicijska izrada

Pletenje koSara na Cipru: u prekrasnoj zajednici Choirokitia, obnovljena stara
tradicionalna kuca iz 1850. pretvorena je u Radionicu i muzej pletenja koSara.
Muzej pletenja koSara lokalni je muzej u selu Ineia u okrugu Paphos i jedan je od
mnogih regionalnih muzeja na Cipru. Na mjestu se nalazi velika zbirka
koSararskih predmeta i tradicijskih rukotvorina s koSarama i pletenjem, ¢uvajuci
i prezentirajuci turistima tradiciju sela. Druga upotreba koSare je za tradiciju
presvlacenja odjece ‘Mladozenja i mladenka'. Prema tradiciji, obitelj mladozZenje
i mladenke mora plesati oko njih drzeci tradicionalnu koSaru s njihovom
odjecom. Ovim ritualom se blagoslivlja ostatak procesa vjen€anja. Sve te vrste
elemenata nematerijalne su ako ih usporedimo s bastinom koju svi poznajemo
gledajuci i dodirujuci: spomenici, prirodne znamenitosti poput delte Dunava ili
puki predmeti, poput drvene Zlice o kojoj nam se niSta ne govori. PriCe i znanje
koje se vrti oko aktivnih folklornih manifestacija su nematerijalna kulturna
bastina.
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.1.2. Ziva bastina

Odnosi se na aktivne prakse i uvjerenja. Glavna razlika izmmedu pojma ,folklor” i
nematerijalne kulturne bastine lezi u Cinjenici da se potonja bavi samo
obi¢ajima, zanatima i nastupima koji su u sadasnjoj uporabi. Na primjer,
folklorist mozZe proucavati podzemne kolibe koje su gradene do sredine 19.
stolje¢a u Rumunjskoj, ali stru€njak za kulturu nematerijalne bastine moze
pronaci vernakularnu arhitekturu samo u svom terenskom radu. U ovom
slu€aju, zivu bastinu ¢ine glinene/drvene kucée u kojima ljudi jo§ uvijek Zive.
Nastoji se prenijeti tradicionalne tehnike gradnje i metode oCuvanja postojecih
kuéa, a nikako revitalizirati gradevine koje su ljudi prestali graditi prije
desetljeca.

1.3. Zajednica

Jedan od glavnih stupova rada s nematerijalnom kulturnom bastinom je
ukljuCivanje zajednice koja prepoznaje odredene elemente kao dio svog
lokalnog identiteta. U starim ruralnim druStvima, ¢lanovi zajednice bi odmah
primijetili kada bi ¢udna odjeca ili obi€aji usli u njihove Zivote i nastojalo se to
obuzdati. Zajednicu danas Cine nositelji tradicijskog znanja, pojedinci ili skupine
koji su kulturoloSke informacije primili od svojih obitelji i majstora zanata te ihi
zele prenijeti dalje. Zajednica se sastoji od svih dionika uklju¢enih u oCuvanje
lokalne nematerijalne bastine. Primjerice, batanu iz Rovinja od zaborava su
spasili tamosnji entuzijasti koji su osnovali udrugu.

Obitelji su i dalje prenosile
zanatske metode, a povezani
obicaji poput starog lokalnog

dijalekta i  tradicionalnih
pjesama ocuvani su naporima
zajednice. Vidi vise:

https://www.batana.org/en/
home
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1.4. Pristup odozdo prema gore

Proizlazedi iz akcija temeljenih na zajednici, pristup pocinje od ove individualne
razine i ide do lokalnih vlasti, stru¢njaka i nacionalnih donositelja odluka. Stoga
je zaStita nematerijalnih kulturnih elemenata ucinkovita jer odgovara stvarnim
potrebama nositelja. Ljudi, a ne struCnjaci za etnografiju, odluCuju sto im je
najvaznije 1 kako mogu posti¢i odrzive ciljeve kroz nematerijalnu kulturnu
bastinu. Na primjer, u selu Schitu Stavnic — lasi, Rumunjska, ostao je samo jedan
keramicar od oko 50 koji su se bavili ovim zanatom prije pola stoljeca. Upravo
je on od lokalnog Zupanijskog centra za promicanje i o&uvanje tradicijske
kulture zatrazio nekoliko poticaja za nastavak lonCarstva: bonove za prijevoz

kako bi svoje posude dopremio na
sajmove, drva za pravilno pecenje
keramike, vidljivost svog zanata u
raznim kontekstima (8kolske
izvanskolske aktivnosti, javna
dogadanja, radionice u ljetnim
kampovima i sl.) Samo uz konzultacije
s nositeljima nematerijalne kulturne
bastine, bilo da su pojedinci, grupe ili

cijele zajednice, mjere zaStite mogu :
imati plodonosne rezultate. Daniel Ifrim, posljednji keramicar iz Schitu Stavnica.

1.5. Zastita

Taj se izraz preferira u odnosu na oCuvanje, jer se nematerijlna kulturna bastina
Zivom bastinom, aktivnim obiCajima, praksama i vjerovanjima. UNESCO-va
Konvencija o zaStiti nematerijalne kulturne bastine iz 2003. i njezine Operativne
direktive spominju da muzeifikacija i zamrzavanje elemenata nisu prikladni za
akcije usmjerene na podizanje svijesti o velikoj vrijednosti tradicionalnog
znanja. Ispravno Cuvanje ukljuCuje i socio-ekonomske ciljeve i obrazovni
program kako bi se uspjeSno prenijele kulturne informacije. Klju€ne mjere
zaStite su inventarizacija, sustavno prezentiranje informacija o nematerijalnoj
kulturnoj bastini, podizanje svijesti, poticanje ljudi na razumijevanje i uvazavanje
nematerijalne kulturne bastine te revitalizacija, jaCanje ugrozZenih praksi.
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1.6. Zakljuéno, nematerijalna kulturna bastina je vise od:

folklor: nematerijalna kulturna bastina bavi se sadasnjim obi¢ajima, praksama i
praznovjerjima, koje priznaju pojedinci i zajednice koji sudjeluju u njihovom
prijenosu i definiraju se kroz te elemente. Folklor takoder podrazumijeva
izgubljena vjerovanja i zanate, tradicijska znanja koja se viSe nisu pokazala
korisnima u suvremenom druStveno-ekonomskom kontekstu;

materijalno: Konvencija o svjetskoj bastini iz 1972. spominje prirodna ifili
kulturna mjesta od izuzetne univerzalne vrijednosti. Medutim, nema hijerarhije u
uvazavanju kulturne bastine, a rezultiraju¢i objekti dio su konteksta koji
uklju€uje drustveni prijenos i priznanje, duhovne informacije koje se vrte oko
izrade, ekonomske koristi i obrazovne svrhe. Materijalna bastina Cesto je
definirana autenti€no8cu, ¢ime se ograniCava promjena, dok se nematerijalna
kulturna bastina neprestano razvija i prilagodava potrebama ljudi;

priroda: 1992. godine pojam ,kulturnog krajolika” pojavio se kao nuznost za
definiranje meduovisnog odnosa izmedu prirode i kulture, prema Konvenciji o
svjetskoj bastini. llustrira "evoluciju ljudskog drustva i naselja tijekom vremena,
pod utjecajem fizickih ograni¢enja i/ili mogucénosti koje predstavlja njihovo
prirodno okruzenje, te uzastopnih drustvenih, ekonomskih i kulturnih sila,
vanjskih i unutarnjin’. Na primjer, rudarski krajolik Rosia Montana, smjesten u
nizu metalonosnih planina Apuseni na zapadu Rumunjske, predstavlja
najznacCajniji, opsezni i tehniCki najraznovrsniji podzemni kompleks rimskih
rudnika zlata poznat u vrijeme natpisa.

Rudarstvo u tom mjestu takoder se provodi
izmedu srednjeg vijeka i modernog doba.
Cjelina je smjeStena u agro-pastoralnom
krajoliku koji uvelike odrazava strukture
zajednica koje su podrzavale rudnike
izmedu 18. i ranog 20. stoljeca.

© Radu Salcudean, Konvencija o svjetskoj bastini
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DIGITALIZACIJA NEMATERIJALNE KULTURNE BASTINE.
POZADINA, STRATEGIJE, NAJBOLJE PRAKSE

DIGITALNO CUVANJE

je "aktivno upravljanje digitalnim sadrzajem tijekom vremena kako bi se

osigurao trajni pristup” (prema Kongresnoj knjiznici Sjedinjenih Americkih

Drzava)
» Digitalno oCuvanje — ne samo sigurnosne kopije, ne samo pohranjivanje,
ne samo otvoreni pristup
» Od fizickih predmeta do rodenih digitalnih predmeta ILI od analognog
formata do digitalnog formata

Galerije, knjiznice, arhivi i muzeji (eng. GLAM) ili "institucije sje¢anja” glavna
su mjesta gdje se kulturna bastina prikuplja, organizira, pohranjuje, ¢uva i
Siri. Tijekom posljednjeg desetljeca, velike epistemoloske promjene koje je
donijela digitalna tehnologija u metodologiji o€uvanja koju koriste GLAM
institucije odredile su nove i slozene razvoje, kako u pogledu
telekomunikacijske (IT) infrastrukture tako i u pogledu obuke osoblja. Sira
uporaba digitalne tehnologije GLAM institucija za postizanje svojih ciljeva
zastite percipira se kao revolucija koju treba priznati i pripremiti. Naravno,
ova revolucija ne podrazumijeva nov pocetak s potpuno novim strategijama
i modelima ocuvanja, vec joj se pristupa kao korak po korak prilagodbi ve¢
postojece strategije arhiviranja koja definira cilj GLAM-a. Ovaj se modul
usredotocuje na to kako bi se postojeé¢i administrativni okvir i radni
protokol GLAM-a trebali koristiti kao sredstvo za postavljanje novog
digitalnog formata.

Co-funded by

the European Union
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DIGITALIZACIJA NEMATERIJALNE KULTURNE BASTINE.
POZADINA, STRATEGIJE, NAJBOLJE PRAKSE

2.0. Digitalizacija +/- digitalizacija nematerijalne kulturne bastine?

DIGITALIZACIJA ("uéinjeno digitalnim")

Prema engleskom Oxford English Dictionary, digitalizacija je “proces mijenjanja
podataka u digitalni oblik koji se moze lako Citati i obraditi raCunalom”. Za naSu
temu, digitalizacija se sastoji u transformaciji nematerijalne kulturne baStine t;.
sadrzaja izvorno stvorenog i pohranjenog kao fizicki, analogni (nedigitalni)
format u digitalni format. Vec¢ina GLAM institucija prikuplja informacije koje
nastaju u fizi€kom konvencionalnom okruzenju, a tek ih kasnije digitaliziraju.

KOJA je vrsta analognog formata specificna za ICH arhiviranje?
* rukom pisani papiri, dokumenti mehanickih pisacih strojeva, fotografski ispisi,
audio kasete, video vrpce itd.

Posljednjih nekoliko desetlje¢a stru€njaci za arhiviranje ICH-a naglaSavaju
postojanje duge liste Cekanja analogne grade za digitalizaciju.

« ZaSto digitalizirati analogne dokumente? Zbog efemerne prirode analogne
grade u tradicionalnim arhivima i takoder zbog poteSkoca u pristupanju njima
onoliko €esto koliko je potrebno.
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DIGITALIZACIJA (“born digital”)

lako se u nekim kontekstima digitalizacija koristi kao sinonim za digitalizaciju,
toCnije, sadrzajno specificno znacenje digitalizacije ukljuCuje izravnu upotrebu
digitalne tehnologije za snimanje, dokumentiranje i zaStitu nematerijalne
kulturne bastine.

» Prihvacanje potencijala digitalne tehnologije za prikupljanje ICH podataka i
identificiranje zajednica izvodaCa, omogucuje nove poboljSane nacine

Sirenja, prijenosa i u¢enja o ICH-u

o Danasnja tendencija ide prema novoj “filozofiji" ICH pohranjivanja i
koriStenja arhivskih informacija: vise suradniCke, interaktivnije, odrzivije

S g

DIGITIZATION

= (R

DIGITALIZATION
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2.1. Od papira do oblaka. Od tradicionalnih folklornih arhiva do
digitalne revolucije

Sto je ARHIV?

To je zbirka informacija o odredenom ili Sirem nizu tema koje su

pohranjene i organizirane za dugoroéno cuvanje i koriStenje. Ponekad
to ukljucuje i institucionalni okvir povezan sa zbirkom i fizickim
prostorom u kojem su arhivske jedinice pohranjene.

ARHIV nije nuzno “mjesto” proslosti, puka pohrana podataka iz manje
ili viSe davne proslosti.

Sam FOLKLOR nije nuzno proizvod proslosti, jer ukljuc¢uje i odraz ili
dokaz sadasnjosti.

U mnogim europskim zemljama folklorni arhivi (s podruénim podruznicama ili
ne) jo§ su od kraja 19. stoljeca glavna institucija za dokumentiranje,
pohranjivanje i istraZivanje tradicijske kulture. S obzirom na rano vrijeme
oshivanja i postojece resurse za izradu podataka, folklorni arhivi u velikoj su
mijeri sastavljeni od rukopisnih rukopisa. Osim toga, u manjem opsegu, u njima
se nalaze spremi$ta audio i video zapisa, crteza i fotografija.
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LArhivsko” pamcenje postoji kao dokumenti, karte, knjizevni tekstovi, pisma,
arheoloski ostaci, kosti, video snimci, filmovi, CD-i, svi oni predmeti koji su
navodno otporni na promjene. Arhiv, na grékom, etimolos$ki se odnosi na “javnu
zgradu®, 'mjesto gdje se Cuvaju zapisi'. Od arkhe, takoder znaci pocetak, prvo
mjesto, vlast. Slazuci rje€niCke natuknice u sintaktiCki raspored, mogli bismo
zakljuciti da arhivsko, od pocetka, odrzava moc. Arhivsko pamcenje djeluje
preko udaljenosti, kroz vrijeme i prostor; istrazitelji se mogu vratiti kako bi
ponovno pregledali drevni rukopis, pisma pronalaze svoje adrese kroz vrijeme i
mjesto, a racunalni diskovi ponekad iskas$ljavaju izgubljene datoteke s pravim
softverom” (Diana Taylor, op.cit., str. 18)

Vaznost folklornih arhiva za dokumentiranje NKH daje cinjenica da oni
uspijevaju pruziti dokaze o kontinuiranoj dinamici zive bastine, povezujuci dakle
proslost i sadaSnjost. Pisani tekstovi omogucuju znanstvenicima da udu u trag
knjizevnim tradicijama, izvorima i utjecajima. Folklorni arhiv, kao i svaki drugi
arhiv, sadrzi materijale koji su trajni i koji pronalaze relevantnost u povijesnim
studijama, dajuci pozadinu za fenomene sadasnjosti.
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Regionalni folklorni arhiv u Rumunjskoj: AFMB - Folklorni arhiv Moldavije i
Bukovine

- osnovan 1970., u okviru Odsjeka za etnologiju Instituta za rumunjsku filologiju
“Alexandru Philippide” pri Rumunjskoj akademiji

— PodruZnica lasi;
- treci najvedi arhiv folklora u Rumunjskoj;

- sadrzi oko 300.000 dokumenata, nastalih od 1930-ih: rukom pisane terenske
biljeSke, magnetske vrpce zvuénih zapisa, video vrpce, fotografije na celuloidu;

- dio arhive je digitaliziran: magnetske vrpce su prebacene u mp3 datoteke i
audio CD-e;

- kao i u vedini rumunjskih folklornih arhiva, proces digitalizacije jo$S je na
samom pocetku

Potpuno digitalizirana tipi€na zbirka folklora: -rj
Nacionalna zbirka folklora (NFC) Irske

- ca. 2 milijuna stranica rukopisa, ca. 500.000
indeksnih kartica, ca. 12 000 sati zvucnih =
zapisa, ca. 80.000 fotografija, ca. 1000 sati
video materijala
https://www.duchas.ie/en/info/cbe

- upisan u UNESCO-ov registar pamcenja

svijeta
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Prva kompjuterski €itljiva arhiva folklora: Sveuciliste u Detroitu:
Sadrzi vise od 42 000 folklornih tradicija, prikupljenih izmedu 1964. i 1993.
Osnovali su ga profesori Frank M. Paulson i James T. Callow 1964. godine.

Inicijativa za digitalno povezivanje zasebnih folklornih arhiva: SAMLA
(National Infrastructure for Cultural History and Tradition Archives)

- infrastrukturni projekt koji ima za cilj digitalizirati sve glavne etnoloSke i
folkloristicke arhive u Norveskoj i osigurati jednu traZilicu za pristup njihovoj
gradi

- sadrzi tri tradicijska arhiva: Folklorni arhiv Sveucilista u Oslu, Norvesko
etnolosko istrazivanje (NEG) u Norveskom muzeju kulturne povijesti i Etno-
folkloristicki arhiv na Sveucilistu u Bergenu

- Svrha digitalnog arhiva je otvoriti se za viSe istrazivanja kontinuiteta i
promjena unutar NorvesSke, kao i nordijske i europske kulturne povijesti.
Digitalna baza podataka pruzit ¢e napredne mogucnosti pretrazivanja
institucija i kategorija grade. Osim toga, projekt ¢e se koordinirati sa slicnim

digitalnim infrastrukturama u drugim zemljama.
https://samla.w.uib.no/about-samla/
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Rani antropoloski arhiv: Nacionalni antropoloski arhiv SAD-a
- zapoc¢eo kao Arhiv Ureda za americ¢ku etnologiju (BAE), prvi istrazivacki ured
Smithsonian muzeja;

- utemeljuje ga 1879. John Wesley Powell kako bi promicao antropoloska
istrazivanja i sluzio kao trajna pohrana rukopisa i fotografija o americkim
Indijancima koje su ranije prikupila geografska i geoloska istrazivanja SAD-a u
zapadnim Sjedinjenim Drzavama;

- 1965. godine BAE spoja se s Odjelom za antropologiju Smithsonian i njegovi
arhivi postaju arhivi Ureda za antropologiju Smithsonian;

- od dokumentiranja americke kulture pocelo se dokumentirati kulture diljem
svijeta;

- 1968. godine arhiv je preimenovan u "Nacionalni antropolo8ki arhiv”;

- zbirke ukljuéuju vise od 8 500 linearnih stopa rukopisa (2,5 km), 635 000
etnografskih fotografija (ukljuéujuc¢i neke od najranijih slika autohtonih ljudi
diliem svijeta), 21 000 djela domace umjetnosti, vise od 11 000 zvuénih zapisa i

viSe od 8 milijuna stopa izvornog etnografskog filma i videa.
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JO§ jedan razlog zasto prikupljamo toliko etnografskog materijala je taj Sto
smo predani oCuvanju svega Sto antropolog stvori, plus predmete koji
osvjetljavaju njegovu ili njezinu javnu karijeru i privatni Zivot. Uz uobiCajene
etnografske materijale kao Sto su terenske biljeSke, dnevnici, fotografije, zvucni
zapisi i pokretne slike, takoder nastojimo prikupljati bilieSke s predavanja i
predavanja, prijave za stipendije, recenzije rukopisa, urednic¢ke poslove, osobnu
i profesionalnu korespondenciju i osobne dnevnike. Kao posljedica toga, ne
prikupljamo samo etnografiju, ve¢ i materijale koji bi se mogli koristiti za izradu
biografija ameri¢kih antropologa.”[1]

[1] Robert Leopold, Drugi Zivot etnografskih terenskih biljezaka, "Ateliers du LESC”, 2008.:
https://journals.openedition.org/ateliers/3132

Otvoreni digitalni repozitorij antropoloskih materijala: Registar
antropoloskih Wiki podataka

- projekt koji provodi Americka antropoloska udruga;

- resurs za antropologe i sve druge istrazivaCe zainteresirane za kulturu, povijest, jezik
i ljudski Zivot opcenito;

- predstavlja opsezan popis biljeSki s terena, etnografskih izvora i podataka u
bezbrojnim digitalnim i fizickim arhivama, koje su izradili brojni antropolozi tijekom
proslog stoljeca;

https://anthroregistry.fandom.com/wiki/Registry_of_Anthropological_Data_Wik

ANALOGNO DIGITALNO

v staticki

usporedbi s originalom originaly’
v dostupneo samo na v pretraiiv
fizitkoj lokaciii arhive ¥ dostupan posvuda
v pristup je fizitki proces i
stoga polako unistava
izvornu materijalnu
stavku

softvera i noviiim

tehnickim rieZenjima

*
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Tradicionalni sustav indeksiranja analognih folklornih arhiva obvezna je zadaca ne
samo za organiziranje grade u tako golemom repozitoriju informacija, vec i, §to je
najvaznije, radi jednostavnog pretrazivanja. Rani projekti klasi¢ne folkloristike
nadahnuli su pojavu razliCitih kategorija metapodataka. Jedna od glavnih svrha
prikupljanja narodnih umotvorina na pocetku folkloristike kao struénog polja, a to je
povijesno-zemljopisni i komparativni poduhvat, potaknulo je organiziranje narodnih
umotvorina prikupljenih bilo iz starih dokumenata bilo iz novijih zbirki prema mjestu i
sadrzaju. Klasifikacijski sustav svjetskih narodnih pripovijesti posvecen sastavljanju
medunarodne tipologije narodnih bajki, bio je globalni projekt izrade lokalnih,
regionalnih, nacionalnih tipologija bajki, narativnih vrsta i motiva. Znanstvenici
narativnog folklora stvorili su specificne sustave za sredivanje velikih masa
pripovjednog materijala prema Zanrovima, akterima i zgodama. Klasifikacija koja je
nastala bila je Medunarodni katalog narodne price - ATU (Aarne/Thompson/Uther) —
prema imenima glavnih znanstvenika koji su posvetili svoje karijere upravljanju tako
sloZzenim projektom u razliCitim vremenima proslog stoljeca, §to je pothvat koji traje i
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Druga vrsta masivne sistematizacije i vizualizacije folklornih podataka koja je
naposljetku inspirirala koristenje digitalne tehnologije u folkloristickim radovima i
pomnu izradu sustava metapodataka bili su kartografski projekti. Nacionalni ili
regionalni folklorni atlasi, koji su se izradivali od sredine proSlog stoljeca, pokrenuli su
gorljiv rad na prikupljanju informacija o tradicijskoj kulturi u mnogim europskim
zemljama na naCin da se prikaze zemljopisna rasprostranjenost. Nekoliko takvih
projekata koji se i danas nastavljaju u manjem opsegu i koncentrirani su na odredene
teme koriste programe za digitalno mapiranje.
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Od katalogizacije "perom i olovkom" do digitalnih metapodataka

Folklorne taksonomije 20. stoljec¢a izgradile su ekspertizu katalogizacije "perom
i olovkom” koja je u osnovi bila stvaranje metapodataka rukopisom. Prijenos
ovog fizickog sustava metapodataka u digitalni svijet nije duboko promijenio
glavnu svrhu bilo koje strategije metapodataka, tj. potrebu da se uspostavi
odnos (hijerarhija) izmedu razli¢itih kategorija “objekata” u folklornoj zbirci. Na
primjer, AFMB koristi dva paralelna sustava indeksiranja: geografski i tematski. |
druge folklorne zbirke mogu koristiti kronolosko indeksiranje.

Odjel za kartice Kongresne knjiznice (1920-tih)
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/f/fO/Card_Division_of_th

e_Library_of_Congress_3c18631u_original jpg
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NajceSce koriSteni sustav metapodataka za GLAM institucije je Dublin Core,
takoder poznat kao Dublin Core Metadata Element Set (DCMES), koji je skup
od petnaest glavnih metapodataka za opisivanje digitalnih ili fizickih izvora.
Dublin Core Metadata Initiative (DCMI) je projekt Udruge za informacijsku
znanost i tehnologiju (ASIS&T), neprofitne organizacije.

1. Suradnik - ,Subjekt odgovoran za doprinose resursu”.
2. Pokrivenost — "Prostorna ili vremenska tema izvora,
prostorna primjenjivost izvora ili jurisdikcija pod kojom

je izvor relevantan”.

3. Kreator — "Subjekt primarno odgovoran za stvaranje
resursa’.

4. Datum - "Tocka ili vremenski period povezan s
dogadajem u Zivotnom ciklusu resursa”

5. Opis — "Racun resursa’.

6. Format — "Format datoteke, fizicki medij ili dimenzije
izvora”.

7. ldentifikator — "Nedvosmislena referenca na izvor
unutar danog konteksta".
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8. Jezik — "Jezik izvora"

9. lzdava¢ — "Subjekt odgovoran za stavljanje izvora na
raspolaganje”.

10. Odnos — "Povezani resurs".

1. Prava — "Informacije o pravima koja se drze u i nad
resursom’”.

12. lIzvor — "Povezani izvor iz kojeg je izveden opisani
izvor”.

13. Predmet — "Tema izvora”.

14. Naslov - "Ime dodijeljeno resursu”.

15. Vrsta — "Priroda ili Zanr izvora".
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METADATA: mogu se pohraniti ili interno, u istoj datoteci ili strukturi kao i
podaci (zvani ugradeni metapodaci), ili eksterno, u zasebnoj datoteci ili polju
od opisanih podataka. Repozitorij podataka obi€no pohranjuje metapodatke
odvojene od podataka, ali moze biti dizajniran da podrzava pristupe ugradenim
metapodacima.

Interna pohrana znac€i da metapodaci uvijek putuju kao dio podataka koje
opisuju; stoga su metapodaci uvijek dostupni s podacima i njima se moZe

manipulirati lokalno.

Vanjska pohrana omogucuje zajednicko postavljanje metapodataka za sve

sadrzaje, na primjer u bazi podataka, za ucinkovitije pretrazivanje i upravljanje.
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Digitalne znanosti, digitalne humanisti¢ke znanosti, radunalna folkloristika

Prema izvjeSéu koje je izradilo Americko vije¢e ucenih drustava, "digitalna
stipendija” znaci:

A. Izgradnja digitalne zbirke informacija za njihovo proucavanje i analizy;
B. Stvaranje odgovarajucih alata za izgradnju zbirke;
C. Stvaranje odgovarajucih alata za analizu i prou€avanje zbirki;

D. Koristenje digitalnih zbirki i analitiCkih alata za stvaranje novih intelektualnih
proizvoda;

E. Stvaranje autorskih alata za ove nove intelektualne proizvode, bilo u
tradicionalnim oblicima ili u digitalnom obliku [2].

U folkloristici se pojava digitalnih alata ne svodi na izgradnju i ocCuvanje
informacija, ve¢ se proteze i na racunalno potpomognutu analizu digitalnih
dokumenata, praksu digitalnog terenskog rada, Sto je proucavanje online
zajednica i digitalno posredovanih drustvenih okruzenja, digitalnih kustoski
pristupi zbirkama itd. Rast druStvenih medija, Sirokih online zajednica, raznih
internetskih baza podataka, dostupnost ranije teSko dostupnih resursa,
mogucnost digitalne analize velikih skupova podataka, brze i u€inkovite traZilice
digitalnih podataka , mogucénosti digitalnog mapiranja, nove tehnike 3D
ugradivanja otvaraju toliko puno putova istrazivanju folklora.

2. Courant, Paul N., Sarah E. Fraser, Michael F. Goodchild, Margaret Hedstrom, Charles Henry, Peter
B. Kaufman, Jerome McGann, Roy Rosensweig, John Unsworth i Bruce Zuckerman. 2006. “Our
Cultural Commonwealth: Izvje§ée Komisije Ameri¢kog vijeca uéenih drustava o kibernetickoj
infrastrukturi za humanisticke i drustvene znanosti.” Americko vijece ucenih drustava.
www.acls.org/uploadedFiles/Publications/Programs/Our_Cultural_Commonwealth.pdf, str. 7.
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Kako je utvrdio Timm Tangherlini, stru¢njak za racunalnu folkloristiku, Cetiri su
podrucja za ,digitalno” koja bi mogla promijeniti igru u polju folklornih studija[3]:
o Prikupljanje i arhiviranje;
» Indeksiranje i klasifikacija;
» Vizualizacija i navigacija;
o Analiza.

Kako bi digitalno arhiviranje postiglo svoj puni potencijal, vazno je da "digitalni
objekti" osiguraju Citljivost na viSe platformi, da budu dohvatljivi, prenosivi,
dijeljeni.

Digitalne tehnologije donijele su nove mogucnosti i okvire za ocuvanje,
organizaciju i vizualizaciju informacija o kulturnoj baS$tini. Nacin na koji se
podaci obraduju ovim tehnologijama zahtijevao je dublje razumijevanje
pojmova kao §to su arhiva, sadrZaj i kontekst. Novi digitalni svijet kao prostor
viSedimenzionalnih baza podataka omogucuje proces trajne rekonfiguracije
naseg kulturnog sektora.

3. Timothy T. Tangherlini, Folklorni makroskop: izazovi za racunalnu folkloristiku, “Zapadnjacki
folklor”, 72 (1), 2013., str. 8.
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Svi moramo stvoriti vlastitu osobnu digitalnu arhivu...
UCenje kako stvoriti digitalne arhive u nasem profesionalnom okruzenju

takoder bi nas moglo motivirati da koristimo besplatne i korisniku jednostavne
alate za digitalizaciju i organiziranje novostvorenih digitalnih objekata u nasem
osobnom Zivotu. Najjednostavnija zbirka koju moZemo stvoriti odgovara fizickoj
zbirci knjiznice ili arhive; moZemo arhivirati fotografije i videozapise naS$ih
vaznih zZivotnih dogadaja, drage poruke za naSe voljene, citate iz knjiga koje
nam se svidaju itd. Stvaranje takve osobne nove kolekcije moglo bi biti sli¢no
stvaranju bloga ili Facebook albuma.

Jednostavno ﬂ

A A e SR R S

,,Péméenje kao kolektivni ¢€in evidentno je u nasim svakodnevnim
iskustvima s racdunalima, zbog kojih se njihovo pamcenje ¢ini — protiv fizike
— stalnim i sveprisutnim. Ako stvari sada ostanu, to nije zato sto je digitalna
mémorija robusnija od papira; suprotno je istina. Silicij se razgraduje daleko
brie od papira; web-mjesta — cak i naizgled ¢&vrsta i trajna poput
gebgradova — nestaju. Oblaci su oblaci: zivine mjeSavine pare, tekucéine i
krutine. Unato¢ tome, digitalizacija se moZe smatrati oblikom Stednje jer
Cuva sadrzaj kroz proces preoblikovanja: €itanje, Sto je pisanje na drugom
mjestu. Sva radunala &itaju pisanjem negdje drugdje..."[4]
|

4. Chun, Wendy Hui Kyong, Programirane vizije: softver i memorija, Studije softvera, Cambridge,
MA: MIT Press, 2011, str. 18-19 (prikaz, ostalo).
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2.2. Europski projekti i preporuke

EUROPSKA KOMISIJA

Kulturna ba$tina stalno je prisutna u politikama EU, a trend je naklonjen prema
europskoj digitalnoj bastini

.Digitalne tehnologije pruzaju nove mogucénosti za oCuvanje kulturnih sadrzaja i
kulturnu bastinu dostupnijom svim vrstama publike. Muzeji i1 kulturne
organizacije koje prihvacdaju tehnologiju mogu ponuditi inovativna iskustva
posjetiteljima, kao i omoguditi javnosti pristup izlozZbama na daljinu i vidjeti
materijal koji nije izlozen."[5]

Preporuke Europske unije:

“Internetska dostupnost kulturnog materijala omogucdit ¢e gradanima diljem
Europe pristup i koriStenje za slobodno vrijeme, studij ili posao. To ce
europskoj raznolikoj i viSejezi€noj bastini dati jasan profil na internetu, a
digitalizacija njihove imovine pomoc¢i ¢e europskim kulturnim institucijama da
nastave izvrSavati svoju misiju davanja pristupa i oCuvanja naSe bastine u
digitalnom okruzenju” (Preporuka Komisije od 27. listopada 2011. o digitalizaciji i
internetskoj dostupnosti kulturne grade i digitalnom oc¢uvanju, 2011/711/EU, ¢&l.
6, objavljeno u ,Sluzbenom listu Europske unije”, L 283, od 29. listopada 2011.)

Kako bi se stvorio zajedniCki europski podatkovni prostor za kulturnu ba$tinu,
Europska komisija je 10. studenog 2021. objavila novu Preporuku s ciljem
ubrzanja digitalizacije dobara kulturne bastine[6], u standardiziranom vrlo
pristupacnom formatu, koristeci razvoja novih tehnologija, od 3D skeniranja do
strojnog u€enja i umjetne inteligencije:

5. https://culture.ec.europa.eu/cultural-heritage/cultural-heritage-in-eu-policies/european-
digital-heritage
6.  https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/news/commission-proposes-common-european-

data-space-cultural-heritage
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“digitalizacija prema zadanim postavkama ne podrazumijeva digitalno ocuvanje. Kako bi
dugorocno osigurale pristup digitaliziranoj imovini, drZzave clanice trebaju paZljivo planirati i
provesti digitalno oluvanje svoje imovine, uzimaju€i u obzir sve relevantne financijske,
organizacijske i tehnicke izazove tijekom dugoroc¢nog razdoblja. Ciljevi digitalnog ocuvanja
mogu ukljucivati ne samo imovinu kulturne bastine koja se smatra prioritetom za
digitalizaciju (npr. imovinu pod rizikom, najposjecenije spomenike | mjesta ili pod
digitaliziranim domenama), vec i prethodno digitaliziranu imovinu. (Preporuka Komisije od
10.1.2021. o zajednickom europskom podatkovnom prostoru za kulturnu bastinu, C(2021)
7953 final, &lanak 16.)

Parlamentarna skupstina Vije¢a Europe

Rezolucija 2269 (2019) ,OcCuvanje i unapredenje nematerijalne kulturne
bastine u Europi” ima za cilj:

« prilagoditi digitalne metode i alate za ICH inventare i prakse zaStite, tako da
se mogu uskladiti u Europi (tehni¢ki i metodoloski) kako bi se dodatno
potaknula razmjena i dijeljenje znanja;

* integrirati djelovanje politike ICH-a u najavljenu strategiju #Digital4Culture
za 2020, koristeci digitalni potencijal za poboljSanje pozitivnih ekonomskih i
drustvenih u€inaka kulture

UNESCO-ova Povelja o oéuvanju digitalne bastine (izdana 15. listopada
2003.): priznaje ,digitalnu bastinu” kao novu vrstu zajedniéke ostavstine

covjeCanstva
lako je usredotoCena na prijetnju gubitka, a ne na njezino koristenje, Povelja

istiCe vaznost dijeljenja ove bastine: “Svjesni da ¢e pristup ovoj bastini
ponuditi proSirene mogucénosti za stvaranje, komunikaciju i dijeljenje znanja
medu svim narodima”
https://en.unesco.org/about-us/legal-affairs/charter-preservation-digital-
heritage
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2.3. Medunarodne inicijative:
Uz mnoge tematske digitalne arhive stvorene za razli¢ite kulturne domene,

postoje vedi portali koji prikupljaju informacije o kulturnoj bastini prikupljene od
mnogih GLAM institucija i pruzaju integrirane funkcije za pronalaZzenje i pristup
podacima o kulturnoj bastini. Najvaznija od takvih platformi je Europeana.
EUROPEANA - europska digitalna platforma za jacanje kulturne bastine

Misija Europeane je osnaziti sektor kulturne bastine u njegovoj digitalnoj
transformaciji. Podrzava tisuc¢e europskih muzeja, arhiva i knjiznica u ponudi
besplatnog pristupa digitaliziranim verzijama umjetnickih djela, knjiga i glazbe.
Europeana se financira od 2008. u okviru programa Connecting Europe Facility.
https://www.europeana.eu/en

Nematerijalna kulturna bastina - ICH u Europeani

Zbirka Europeana "Stvaranje kulture”. "Obrtnici i zanatlije #craftingheritage
oblikujuéi i prepravljaju¢i kulturu kroz stoljeca, prenose nasljede vjestina,
znanja i proizvodnje.”

Na Europeani Pro: projekt ,CRAFTED: Obogatite i promovirajte tradicionalne i
suvremene zanate” (2021.-2023.), kojim koordinira Nacionalno tehni¢ko
sveuciliste u Ateni - Grcka, partneri: 13 institucija iz raznih zemalja EU.

Cilj ovog projekta je omoguciti oCuvanje materijalnih i nematerijalnih aspekata
obrtniStva i na taj nacCin osigurati sveobuhvatno razumijevanje i uvazavanje
zajednica i kultura kojima ono pripada. Za to je projekt prikupio vise od
186.000 novih zapisa visoke kvalitete koji prikazuju opipljive predmete koje
proizvode ili koriste obrtnici i dokumentiraju njihov nematerijalni kontekst,
poput tehnika i znanja. Dodatno, nadogradio je vise od 26 OO0 zapisa koji vec
postoje na Europeana.eu na otvorenu licencu.

7. https://assembly.coe.int/nw/xml/XRef/Xref-XML2HTML-EN.asp?fileid=26468
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Razvio i primijenio inovativhu metodologiju ¢ovjeka u petlji - eng. loop (npr.
koja zahtijeva ljudsku interakciju) koja prenamjenjuje i prosiruje najsuvremenije
digitalne alate, ukljucujuci alate umjetne inteligencije, za analizu slike, zvuka i
semantiku. Projekt je poboljSao postojece alate za prikupljanje podataka i
agregaciju kako bi se podrzalo automatsko obogacivanje skupova podataka
velikih razmjera koji su dostupni putem Europeana.eu. U tu svrhu, projekt se
temeljio na rezultatima dva prethodna projekta Generic Services -
CrowdHeritage i Europeana XX - i koristio je agregacijsku platformu MINT koju
je razvilo Nacionalno tehnic¢ko sveuciliste u Ateni (NTUA).

Projekt je kroz urednicki rad povecao svijest o materijalnim i nematerijalnim
aspektima europskog obrta. OdrZala je tri "edit-a-thona" kako bi se stranice
Wikipedije obogatile sveobuhvatnijim | raznovrsnijim informacijama o
obrtni¢koj bastini, ukljucujuci slike i videozapise s Europeana.eu.

Primjer iz projekta CRAFTED: BLOG POST “Gr&ki zanati, gréki identitet. Cetiri
videa koji pokazuju kako su grcki identiteti utjelovijeni tkalackim zanatom,
tkanjem proS$losti, sadasnjosti i buducnosti” Grcki zanati, grcki identitet |

Europeana (https://youtu.be/Gu7IbKOOV9k)

.

ICH resursi kojima se moZe pristupiti izravno na web stranici Europeane: Audio
prilog “The Shepherd Song”: Barbulescu, Tita — Glas; Busuioc, Alexandru —
dirigent orkestra “Doina Argesului” ; Rumunjska radiodifuzna tvrtka -
producent, 1959, INP, projekt Culturalia (Digitalna knjiznica Rumunjske)::
https://www.europeana.eu/en/item/937/Culturalia_ab944307_4f02_4cfl_ae8
6_8cfd91fl11fce

8. Artese, M.T.; Gagliardi, I, ,Integriranje, indeksiranje i ispitivanje materijalne i nematerijalne kulturne
bastine dostupne na internetu: portal QueryLab”. Informacija, 2022, 13, 260.
https://doi.org/10.3390/info13050260, p. 18).
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QueryLab - Laboratorij upita:

-to je prototip posvecen integraciji, navigaciji, pretrazivanju i o€uvanju arhiva
materijalne i nematerijalne bastine na webu, uz pomoc¢ tematskih staza, klju¢nih
rije€i, semantickog prosirenja upita i oblaka rijeci;

- glavna prednost ovog sustava je $to namjerava povezati web “ontologiju”
ICH-a s postoje¢im nacionalnim i lokalnim arhivima ICH-a, barem za
oznaCavanje kao alat zainteresiranim korisnicima za nastavak pretrazivanja;

- neki planovi za bududi razvoj QuerylLaba:

4

» “Stvaranje znaéajki “blizu mene” i “"kalendara” kako bi se omoguc:la_ :

istraZivanje ICH-i lmovme oko korisnika na mjestu iu vremenu;

»

. Stvaranje faset:ramh mdeksa, za . pomo¢é u proc:scavanju up:ta

o
h.%.‘" 1

. Uvodenje algoritama za automatsko izdvajanje kljucnlh ruec: za,

automatsko strukturlranje tematskih staza,, .

v . : : o ; e

. Stvaranje opcih oblaka ruec: ‘za web arhlve kako na oznakama tako i'na T

rijecima naslova/oplsa, uz one povezane s odredemm up:t:ma

= : b Y b 3
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2.4. IzvjeSce o stanju digitalizacije ICH arhiva u zemljama partnera. Rezultati
ankete koju je proveo projekt iINTANGIBLE

U 2022. projektni partneri proveli su anketu putem on-line upitnika s ciljem
utvrdivanja specificnih potreba i nedostataka infrastrukture i obuke u
digitalizaciji ICH arhiva u Ccetiri zemlje zastupljene u projektu, odnosno
Hrvatskoj, Cipru, Grckoj i Rumunjskoj. Upitnik je sadrzavao 31 pitanje koje se
odnosilo na: dob ispitanika, geografsko podrucje, spol, stupanj studija, radno
mjesto ispitanika, informacije o arhivima nematerijalne kulturne ba$tine u
vlasniStvu ovih ustanova, njihov interes za sudjelovanje u nadolazecim
teCajevima. Koristeno je nekoliko vrsta pitanja: pitanja zatvorenog tipa, pitanja
otvorenog tipa, pitanja viSestrukog izbora. Upitnik je bio dostupan na Cetiri
jezika projekta, a analize prikupljenih odgovora proveli su odredeni partneri u

Cetiri zemlje.
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» lako anketa nije nuzno slijedila socioloSko uzorkovanje, postigli smo
ravnotezu u pogledu raznolikosti primljenih odgovora iz razli¢itih
zemljopisnih podruc€ja u Cetiri zemlje, kao i u pogledu spola, dobi, razina
studija Sto se tiCe individualnih osobina ispitanika. Stoga smo ubrzo dobili
dosta informacija 0 mainstream temama te znanjima i interesima naSe
ciljane skupine kulturnih djelatnika.

U Hrvatskoj je upitnik poslan posebno stru¢njacima koji rade u muzejskom
sektoru, prvenstveno u muzejima koji u svojoj ustanovi imaju etnografsku
zbirku. Svi ispitanici rade u javnim ustanovama s drzavnim, opcinskim i
zupanijskim financiranjem. Vecina ovih institucija koristi ili sudjeluje u
europskim pozivima za financiranje. Od sedamnaest institucija sudionica deset
nema arhive za nematerijalnu kulturnu bastinu, a osam uopée nema
digitalizirane arhive. Sedam institucija je potvrdilo da posjeduje opremu za
digitalizaciju, ostale nemaju takvu infrastrukturu. 1z odgovora je vidljivo da
ispitani djelatnici u kulturi prate aktivnosti na domacoj i medunarodnoj sceni
po pitanju digitalizacije kulturne bastine, te su zainteresirani za dodatno jacanje
kapaciteta u tom podrucju.

Na Cipru je 50% ispitanika izjavilo da njihove organizacije nisu digitalizirale
svoje arhive, dok je 70% odgovorilo da nisu digitalizirali svoju arhivu i ne znaju
hoce li se i kada digitalizacija nastaviti. Oni koji su spomenuli postojeci proces
digitalizacije svojih zapisa nisu sigurni kada bi taj zapis mogao biti operativan
za koriStenje i kao interni radni alat ili za otvoreni pristup. Vecdina sudionika
izjavila je da njihova organizacija zaostaje u smislu financiranja, opreme i
objekata u ovoj oblasti. 62,5% sudionika navelo je da je za njih i njihove kolege
vrlo vazno sudjelovanje u aktivnhostima obuke o digitalizaciji nematerijalne
kulturne bastine.
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Prema odgovorima iz Gréke doznajemo da vecina ispitanika radi u ICH domeni,
a vecina radi u privatnom sektoru. Vecina institucija u kojima ispitanici rade
ima uspostavljenu bazu podataka posveéenu ICH-u. lzvori takvih baza
podataka proizlaze iz kombinacije terenskog i uredskog istrazivanja, stru¢nog
kartiranja i bibliografskog istrazivanja. Ti arhivi uglavhom sadrZze razne vrste
dokumenata (rukopise, audio-video itd.). Izvori za prikupljanje informacija za
obavljanje njihove djelatnosti takoder su raznoliki: pisani dokumenti (kao §to su
knjige) u fizickom ili digitalnom formatu, internetski izvori (drustveni, mediji,
YouTube, razliCite kulturne virtualne platforme, web stranice kulturnih
institucija, kako domadih tako i inozemnih angazmana), te naravno vlastito
terensko istrazivanje. 53,3% ispitanika tvrdi da je njihova institucionalna
evidencija barem djelomi€no digitalizirana, 33,3% da je u potpunosti
digitalizirana, a 13,3% je odgovorilo negativno, postoci koji pokazuju da je Grcka
postigla znaCajan napredak u pogledu ICH-a digitalizacija.

Vecina odgovora ukazuje da, iako ti institucionalni arhivi nisu digitalizirani,
postoje nade i planovi da se to ucini. S druge strane, vrlo visok postotak grckih
ispitanika (80%) odgovorilo je da ne poznaje primjere najbolje prakse i
inicijative u podrucju ICH digitalizacije. Rijetki koji su poznavali takve primjere
spomenuli su web stranicu UNESCO-a, informacije o toj temi ili drzavno
financiranje digitalizacije kulturne bastine koje je ponudilo Ministarstvo kulture
Grcke. Ispitanici su bili zainteresirani za informacije o takvim inicijativama, a
posebno bi ih zanimalo o postoje¢im nacCinima digitalizacije, programima za
financiranje takvih inicijativa, potrebnoj opremi, obu¢enom osoblju za takve
projekte, inovativnim alatima digitalizacije ICH-a, kako pravilno digitalizirati i
tako zastiti ICH podatke. Inicijative za digitalizaciju, kao $to su internetske
arhive, digitalne knjiznice i virtualne izlozbe, razvijene su kako bi se zastitila i
promicala gréka nematerijalna kulturna basStina Siroj publici. Cilj ovih napora je
osigurati oCuvanje tradicionalnih praksi, obi¢aja i izraza koji Cine sastavni dio
kulturnog identiteta Grcke.
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U Rumunjskoj svi ispitanici trenutno rade u institucijama zaduZenim za
oCuvanje nematerijalne kulturne baStine ili vrSe istrazivanja, dokumentiranje,
promicanje tradicijske kulture rumunjskih ili drugih etnic¢kih skupina u zemlji.
Oko 80% rumunjskih ispitanika odgovorilo je da njihova ustanova posjeduje
arhivu od interesa za na$ projekt (s informacijama o tradicionalnoj kulturi ili
nematerijalnoj kulturnoj bastini), a vedina tih arhiva nastala je pocevsi od
izravnog rada na terenu koji je poduzela institucija domacin tijekom godine.

Prema formatu pohranjenih dokumenata, vecina ovih arhiva ukljuCuje veliku
raznolikost dokumenata (kombinacija pisanih, vizualnih, audio, video datoteka).
lzvori informacija koje profesionalci koriste u svom radu uglavnom su knjige u
fizickom formatu. Kako pokazuje istrazivanje, oko 50% tih arhiva uopce nije
digitalizirano, dok su ostali samo djelomi¢no digitalizirani. Gdje god je ovaj
proces digitalizacije ve¢ na putu, pocCetni trenutak seze u proSlost najkasnije u
proslo desetljece. Za arhive koji jo§ nisu digitalizirani, gotovo 50% predvida
planove digitalizacije u buduénosti, te ima dovoljno znanja o koracima, osoblju i
opremi potrebnoj za to. Samo 40% ispitanika poznaje dobre primjere
digitalizacije koji bi im mogli biti inspirativni za vlastiti rad u tom smjeru. Teme
koje su oznaCene kao interesantne sudionicima ankete jesu: nacini povecanja
vidljivosti baza podataka, digitalizacija terenskih informacija, prakse i tehnike
koje se koriste u procesu digitalizacije, projekti vezani uz digitalizaciju, izvori
financiranja projekata digitalizacije, informacije o digitalizaciji oprema, nacini
oporavka dokumenata, metode i tehnike arhiviranja dokumenata, informacije o
digitalizaciji arhiva, kako pravilno digitalizirati, kako se srodne institucije mogu
povezati, omoguciti lak pristup bazama podataka.
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Zakljuéak. Na temelju prikupljenih odgovora kulturnih djelatnika u Cetiri zemlje,
smatramo da digitalizacija nematerijalne kulturne bastine u ovoj regiji uzima
maha, no njezina provedba ostaje u tijeku.

U tijeku su napori za dokumentiranje i oCuvanje nematerijalne kulturne bastine
koriStenjem digitalnih tehnologija, dok su izazovi i prilike koegzistirali. Dobar dio
arhiva ICH-a u tim zemljama jo§ je daleko od iscrpne i funkcionalne
digitalizacije. Takoder postoji priznata potreba za odgovarajucim financiranjem,
tehnic¢kim i ljudskim resursima, obrazovanjem i obukom na tom podrucju.

'—
obuteno osob@% u

financijska stabilnost

@

Ini program

et |

sustav odlutivania

hardver udalieni poslufitelji za back-up
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2.5. Najbolji primjeri iz prakse i uspjeSna rjeSenja za ICH digitalne zbirke

Pokretanje projekta digitalizacije u instituciji vrlo je tezak zadatak. To ne
uklju¢uje samo kupnju odgovarajuée infrastrukture (racunala, skeneri i tako
dalje) ili najboljeg dostupnog softvera, vec¢ takoder podrazumijeva obuku ljudi
za njihovo koriStenje, a prije svega izradu srednjorocnog i dugoro€nog plana za
stvaranje i odrZzavanje nova digitalna zbirka.

Kako struCnjaci za digitalno ocCuvanje cCesto naglaSavaju, institucionalna
digitalizacija posebno je pitanje upravljanja. Sustav aktivnog upravljanja koji
treba uspostaviti prilikom pokretanja plana digitalizacije morao bi se nositi s
brojnim izazovima koje takvi projekti dugoro€no donose, kao §to su: promjene
u ljudskim resursima i potrebna dodatna obuka, promjene u dostupnom
softveru s obzirom na brzinu nadogradnje informatickih rjeSenja, pitanja
stjecanja autorskih prava digitaliziranih informacija | druga pitanja
intelektualnog vlasnistva, nedostatak dostatnih financijskih sredstava za
odrzavanje i azuriranje sustavai sl.

VaZna stvar koju uvijek treba imati na umu je da se novi digitalni objekti koje ¢e
korisnik kreirati, pohraniti i organizirati u novoj digitalnoj zbirci ne mogu zauvijek
tamo drzati bez nadzora bez dodatnih novih intervencija i azuriranja. Glavni
razlog za intervenciju je suoCavanje sa zastarjeloSCu softvera, kako bi se
izbjegao rizik da format u kojem je digitalni objekt kodiran vise ne bude
upotrebljiv. Digitalno oCuvanje kontinuirana je i dugoroCna zadaca i zato
zahtijeva ¢vrstu predanost od samog pocetka.
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DIGITALNA ZASTARA

ide li rizik od gubitka podataka zbog nemogucnosti pristupa digitalnoj imovini,
zbog toga Sto se hardver ili softver potreban za pronalazenje informacija
opetovano zamjenjuju novijim uredajima i sustavima.

TehniCka opremljenost i vaznost azuriranja softvera:

Videozapis koji je izradila Kongresna knjiznica, "Zasto je digitalno ocuvanje
vazno za sve', objasnjava kako digitalni sadrzaj, za razliku od sadrZaja na
tradicionalnim medijima, ovisi o tehnologiji kako bi bio dostupan bududéim
generacijama i zahtijeva aktivno upravljanje kako bi se osigurala njegova trajna
dostupnost.

https://www.youtube.com/watch?v=gEmmeFFafUs

WHY DO WE NEED REGULAR ACCESS
TO DIGITAL ARCHIVE DATA

& e

Open Preservation Foundation (OPF) (prethodno nazvana "'Open Planets
Foundation"):

- organizacija pokrenuta zahvaljujuci projektu digitalne zastite koju financira EU
- medunarodna Clanska organizacija koja odrzava tehnologiju i znanje za
dugoro€no upravljanje digitalnom kulturnom bastinom, pruzajuéi svojim
Clanovima  pouzdana rjeSenja za izazove  digitalnog  ocCuvanja
(https://openpreservation.org)
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9 elemenata plana digitalne zastite:

1. identifikacija plana u odnosu na zbirku koju definira, olakSavanje
pristupa planu u bilo kojem trenutku zaposlenicima

2. status i uzroci — ukljuCujuéi dokumentaciju statusa plana i
razloga za njegovu izradu/reviziju

3. opis institucionalnog okruzenja—ocrtavanje konteksta wu
specifi€nim terminima relevantnim za zbirku koja je pri ruci

4. opis zbirke — podaci o samim predmetima
5. zahtjevi za ocCuvanje kao S§to su informacije za procjenu
potencijalnih utjecaja, troSkova i, potencijalno, problema s pravima

6. dokaz odluke o strategiji oCuvanja ukljuCujuc¢i dokumentaciju

alternativnih radnji, objektivnu procjenu, odluku i u¢inak odluke na
zbirku

7. troSkovi koji proizlaze iz plana oCuvanja
8. uloge i odgovornosti - uklju€ujuci ponovnu procjenu plana

9. akcijski plan o¢uvanja. [9]

9. Becker, Christoph, Hannes Kulovits, Mark Guttenbrunner, Stephan Strodl, Andreas Rauber i
Hans Hofman. “Sustavno planiranje digitalne zastite: Procjena potencijalnih strategija i izgradnja
planova zastite”, u International Journal of Digital Librarianship, 10 (2009): 133-57.
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Otvoreni arhivski informacijski sustav (OAIS)

“Referentni model OAIS opisuje kako bi se digitalni objekti trebali cuvati za
odredenu skupinu korisnika od tocke kada su objekti pohranjeni u sustav do
tocke kada su diseminirani, uklju¢ujuci kontinuirano o¢uvanje i administrativne
aktivnosti izmedu. Buduci da je OAIS referentni model namijenjen za primjenu
u velikom broju situacija, on nije specifican u opisivanju potreba bilo koje
odredene odredene zajednice. Osmisljen je tako da bude potpuno neutralan u
kontekstu. Umjesto toga, zadatak odredivanja korisnicke skupine i njezinih
potreba prepusten je pojedinacnim administratorima repozitorija."[10]

6 odgovornosti OASS referentnog modela:

» Pregovaranje i prihvacanje informacija (organizacija bi trebala unaprijed
odlugiti koju vrstu informacija treba pohraniti; strategije razvoja zbirke)

« Stjecanje dovoljne kontrole za oéuvanje (fizicko posjedovanje dokumenata
ne znaCi nuzno posjedovanje intelektualnih prava za rukovanje tim
dokumentimal!)

o Utvrdivanje koja je imenovana zajednica (namjeravani krajnji korisnici
sacuvanih digitalnih podataka)

« Osiguravanje da su informacije neovisno razumljive (osigurati da ce
odredena zajednica modi razumijeti i stoga koristiti informacije)

» Slijededi utvrdene politike i postupke o€uvanja

 UgCiniti informacije dostupnima (mogucénost pruzanja otvorenog pristupa ili
pristupa za ovlastene korisnike

10. Edward M. Corrado i Heather Moulaison Sandy, ur., Digitalna zaStita za knjiznice, arhive i
muzeje (drugo izdanje), Lanham, MD: Rowman & Littlefield, 2017., str. 54.
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METADATA - srz plana digitalne zastite!

““Metapodaci jedna su od temeljnih tehnologija koje struCnjaci za digitalno
ocuvanje koriste za organiziranje i dohvacanje sadrZaja u sustavu za digitalno
ocCuvanje. Poput sustava za digitalno ocuvanje ili formata datoteka,
metapodaci su sloZena tema, a odluke o metapodacima mogu dugorocno
drasti¢no utjecati na pristup i koristenje. Medutim, metapodaci ne moraju biti
zastrasujuci, a Cak i pogresne odluke o metapodacima mogu se ponistiti ako

se vodi dobra dokumentacija i ako se metapodaci dosljedno primjenjuju.”

PREMIS (Rjeénik podataka za oéuvanje metapodataka):

- medunarodni standard za metapodatke koji podrzavaju oCuvanje digitalnih
objekata i osiguravaju njihovu dugoro€nu upotrebljivost

- implementirano u projektima digitalnog oCuvanja diljem svijeta i koristeno
unutar brojnih komercijalnih alata i sustava za digitalno oCuvanje otvorenog
koda.

ProcCitajte kako koristiti PREMIS iz Kongresne knjiznice:
https://www.loc.gov/standards/premis/

Sufinancirano sredstvima
programa Europske unije
Erasmus+




MODUL 2.
DIGITALIZACIJA NEMATERIJALNE KULTURNE BASTINE.
POZADINA, STRATEGIJE, NAJBOLJE PRAKSE

KAKO NAPRAVITI DIGITALNU ZBIRKU?

Primjer iz Americkog centra za folklor: zbirka “Occupational Folklife
Project”.

Projekt Occupational Folklife (OFP) zapoc¢eo je 2010. kao visegodisnji projekt
Americkog centra za folklor (AFC) sa sjedistem u Kongresnoj knjiznici:

- dokumentiranje kulture suvremenih americkih radnika tijekom ere
ekonomske i drustvene tranzicije;

- terenski radnici diljem Sjedinjenih Drzava snimili su vise od 1800 audio i
audiovizualnih intervjua usmene povijesti s radnicima u nizu obrta, industrija,
zanata i profesija;

- dovrSeni intervjui uvrSteni su u arhivu Americkog centra za folklor u
Kongresnoj knjiznici;

- intervjui su trajali oko 50-60 minuta;

- prikazuje radnike koji raspravljaju o svojim trenutnim poslovima i formativnim
radnim iskustvima, razmisljajuéi o svojoj obuci, izazovima i nagradama na poslu,
teznjama i profesionalnim zajednicama.

Jedna od mnogih podzbirki u zbirci "Occupational Folklife Project": Kulturne
tradicije zeljezara na gornjem srednjem zapadu Amerike

- intervjui s 26 radnika Zeljezare u Chicagu, lllinoisu i Wisconsinu tijekom
201M.-2012. od strane Jamesa P. Learyja, iz Centra za proucavanje kultura
gornjeg srednjeg zapada na Sveucilistu Wisconsin, Madison, i Clarka D. Halkera
iz Chicaga, lllinois;

- kolekcija se prvenstveno sastoji od audio intervjua, ali je dopunjena
znacajnom fotografskom dokumentacijom, uklju€ujudi slike snimljene tijekom
intervjua i kopije informativnih povijesnih fotografija s posla snimljenih izmedu
1950-ih i 1980-ih, kojima su pridonijeli neki od ispitanici.

1. Edward M. Corrado i Heather Moulaison Sandy, ur., Digitalna zaStita za knjiznice, arhive i
muzeje (drugo izdanje), Lanham, MD: Rowman & Littlefield, 2017., str. 177.
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Harold Clausen interview conducted by James Patrick Leary, 2011-
07-21.

Interview af Harold Pork Clausen. This Part 1 of a Z-part audio Interview and contains the bulk of the Interview.
terview of Harcld Pork Clausen. Th ¥ af a 2-part audic inlenney d contains the bulk of the interia,

. tErview © areldd Pork Claus B Pd 108 a 2-part audio inte oW NG Contars & bulk of the intermy
| IR oras o

Jedan primjer intervjua u Kulturne tradicije Zeljezara na gornjem srednjem
zapadu Amerike
“Intervju s Haroldom Clausenom vodio James Patrick Leary, 21. srpnja 2011.”

- audio intervju podijeljen u 2 dijela;

- sadrzi 55 slika sugovornika (Primjer metapodataka jedne fotografije:
umirovljeni Zeljezar Harold “Pork” Clausen pozira u svojoj garazi/trgovini,
Lynxville, Wisconsin, 21. srpnja 2011. Fotografija Jima Learyja. Slike povezane s
intervjuom);

Tool box made from “flat
plate iron" (steel) ca. 1971
by ironworker Harold
"Pork” Clausen out ...

Retired ironworker Harold
"Pork" Clausen poses in
his garage/shop with a
rupe fall/block and tackle

- dio posvecen intervjuu takoder ima priloZzen

Tool box made from "flat
plate iron" (steel) ca, 1971
by ironworker Harold
“Pork"” Clausen out ...

‘_‘-’l
.(

Retired ironworker Harold
“Pork” Clausen poses in
his garage/shop with a
rope fall/block and tackie
of ...

cijelim prijepisom intervjua.

ok

* % Sufinancirano sredstvima
LS Programa Europske unije
Erasmus+

Detail of tool box made
from “flat plate iron*
(steel) ca. 1971 by
Irenworker Harold "Pork”

Retired ironworker Hareld
“Pork” Clausen poses in
his garage/shop with a
rope fall/block and tackie
of ...

Tool box made from “flat
plate iron" (steel) ca, 1971
by ironworker Harold
"Pork” Clausen out ...

::t‘w”w

A rope fall/bleck and
tackle and a steel "come
along” hang in the garage
of retired ...

Retired ironworker Harold
"Pork" Clausen poses in
his garage/shop, Lynxville,
Wisconsin, july 21, 2011.
Photo by ...

Retired ironworker Harold
"Pork" Clausen leans on
his flatboat while
assorted fishing and
Ironworkers gear hangs ...

PDF dokument sa sazetkom i
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Ovaj projekt, kao i cijela zbirka American Folklife Centera, ukljuuje vrlo
bogat sustav metapodataka. Na primjer, gore opisani intervju identificiran
je sljede¢im metapodacima:

Naslov artikla

SaZetak intervjua

Imena (anketara, sugovornika i narucitelja istrazivanja)

Datum stvaranja/objave

Format (u ovom slu¢aju: audio zapis)

Lokacija (gdje je obavljen intervju)

Jezik
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MODUL 2.
DIGITALIZACIJA NEMATERIJALNE KULTURNE BASTINE.
POZADINA, STRATEGIJE, NAJBOLJE PRAKSE

Zanr (obje vrste proizvedenih dokumenata: audio i vizualni): “Intervjui
(Zvuéni zapisi); Digitalne fotografije - U boji - 2010.-2020. / Intervjui;
Usmene povijesti; Osobne price”

Medij: “2 zvuéne datoteke (WAV) (1:38:01): digitalno, zvuk; 55 fotografija:
digitalne, JPEG, u boji; 2 rukopisa: PDF, DOC, tekstualne datoteke”

Naslovi (sastavljeni na temelju sadrzaja intervjua): Clausen, Harold Wayne,
1941. - Intervjui, Nezgode, Zabava, Bijes na radnom mjestu; Programi
naukovanja; Plavi ovratnici; Odjeca i haljina; Obitelji; Folklor; Ruéni rad;
Opasna zanimanja; Humor na radnom mijestu; Zargon (Terminologija);
Humor; Radnicki sindikati; Obicaji i obiCaji; Materijalna kultura; Prakti¢ne
Sale; Kvaliteta radnog Zivota; PriCanje price; Obredi i ceremonije;
Okovarstvo; Radnici Zeljeza i Celika - Srednji zapad - Intervjui; Radnici
zeljeza i Celika Srednji zapad-DruStveni Zivot i obicaji itd.

NA)BOL)I FORMATI ZA OCUVAN)E
TEKSTUALNIH DATOTERA

* (Potpuna podrska): CSV format (datoteka s vrijednostima odvoienim,

zarezima
* obicna tekstualna datoteka koia moZe sadrzavatl samo brojeve i
i strukturirati podatke sadrZane u njoj u obliku tablice ili ||ce
* opcenito se koristi za razmienu podataka, obi¢no kacjgﬂgosto! velika « . P
kolicina i treba ih prenositi izmedu razlicitih aplikaciia

* (Potpuna podrska) PDF/A : standardizirana verzija Portable
Document Format (PDF) specijalizirana za koristenje u arhiviraniju i
dugoroénom &uvanju ele eIEtroml:Rmumena ta.

* PDF/A se razlikuje od PDF-a po zabrani znacaiki neprikladnih za
dugorogno arhiviranie

+ (Manje podrike): RTF, XML, HTML
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MODUL 2.

DIGITALIZACIJA NEMATERIJALNE KULTURNE BASTINE.
POZADINA, STRATEGIJE, NAJBOLJE PRAKSE

NA)BOL)I FORMATI ZA CUVANJE
AUDIO DATOTEKA

* format kompresije zvuka otvorenog koda

* mote se koristiti za komprimiranje audio datoteke na otprilike
polovicu izvorne velicine ! !

g bt o o e

o Predmet (pretrazive kljuéne rije¢i koje olaksavaju povezivanje stavki u
zbirci): Nesrece, Zabave, Ljutnja na radnom mjestu, Programi naukovanja,
Radnici, Digitalne fotografije, Mjesto dogadaja, Obitelji, Folklor, Rukotvorine
itd.

» Repozitorij: “Arhiva narodne kulture Kongresne knjiznice, Americki centar
za narodni Zivot, 101 Independence Ave. S.E., Washington, DC SAD 20540-
4610 http://hdlloc.gov/loc.afc/folklife.nome”

« lzraden digitalni ID i kontrolni broj za interni klasifikacijski sustav ustanove

» Savjetovanje o pravima i savjetovanje o pristupu

« Dodatni formati metapodataka: MARCXML zapis; MODS zapis; Dublin Core
Record
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MODUL 2.
DIGITALIZACIJA NEMATERIJALNE KULTURNE BASTINE.
POZADINA, STRATEGIJE, NAJBOLJE PRAKSE

NA)BOL)I FORMATI ZA OCUVANJE
(NEPOKRETNIH) SLIKA

format

U posliednie vrieme TIFF 6.0 smatra se najboljim formatom @ E

* JPEG 2000: prednost je 5to je znatno maniji od TIFF-a

bbb b ford

OD FIZICKIH OBJEKATA DO DIGITALNIH OBJEKATA: KOJI FORMAT
ODABRATI?

IAko nekoga zanima pristup korak-po-korak vodi€u za digitalizaciju raznih vrsta ICH
datoteka, ovdje je poveznica na kojoj se moze pronaci:
https://www.canada.ca/en/heritage-information-
network/services/digitization/guide-digitizing-intangible-cultural-
heritage.htmI#3

Specijalizirani softver za ICH digitalizaciju i arhiviranje:

FFEDORA (ili fleksibilna prosiriva arhitektura repozitorija digitalnih objekata) je
arhitektura repozitorija sadrzaja za upravljanje digitalnom imovinom (DAM) na kojoj se
mogu graditi institucionalni repozitoriji, digitalni arhivi i digitalni knjizni€ni sustavi.
Fedora je temeljna arhitektura digitalnog repozitorija i nije potpuna aplikacija za
upravljanje, indeksiranje, otkrivanje i isporuku. Projekt Fedora zapoceo je 1997. godine
koriStenjem bespovratne pomoci koju su vladine agencije Sjedinjenih Drzava ponudile
Sveucilistu Cornell. Sustav Feodora mogao bi uklju¢ivati razne "digitalne objekte", od
digitalnih tekstova, publikacija, fotografija, videa i skupova podataka. OMEKA (takoder
poznata kao Omeka Classic) besplatan je sustav za upravljanje sadrzajem otvorenog
koda za online digitalne zbirke koji korisnicima omogucuje objavljivanje i izlaganje
predmeta kulturne bastine. OMEKA je lagano rjeSenje u usporedbi s tradicionalnim
institucionalnim softverom za repozitorij poput Fedore.
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MODUL 2.

ICH PROGRAMI | PROJEKTI DIGITALIZACIJE NA
NACIONALNOJ RAZINI

Omeka koristi standard metapodataka Dublin Core. Izvorno ga je razvio Centar za
povijest i nove medije Roy Rosenzweig na Sveucilistu George Mason. Od 2016. projekt
Omeka je projekt koji razvija neprofitna Corporation for Digital Scholarship. U 2017.
projekt je izdao Omeku S, novu verziju Omeke dizajniranu za institucionalnu upotrebu,
koja pruza mogucnost ugoScavanja viSe stranica koje crpe iz zajednickog skupa
resursa. Omeka Classic, izvorni projekt, nastavit ¢e postojati uz Omeku S s fokusom
na pruzanje usluga pojedinacnim projektima i edukatorima.
https://omeka.org/classic/docs/

LIBNOVA:
» najnaprednija platforma za digitalno oCuvanje;

e stvoren 2009. za pruzanje platformi za digitalno oCuvanje sljedece generacije koje
omogucuju; organizacijama da bolje zastite svoj sadrzaj;

o koriste ga velike i male institucije dillem svijeta, primjenjuju¢i najnapredniju
dostupnu tehnologiju digitalnog oCuvanja;

e pruzanje najnaprednije platforme za digitalno oCuvanje;

e pomaganje korisnicima da budu ucinkovitiji u nekoliko faza ciklusa digitalnog
oCuvanja;

e dobio je potporu Europske unije za istrazivanje;

» NaS$a je misija zastititi svjetsku istraZzivacku i kulturnu bastinu. Zauvijek."

Naposljetku, ono S§to otkriva digitalna opcija u svom novom utjecaju na arhivsko
djelovanje je starija, ali nepromisljena percepcija: arhivi ne razotkrivaju zavr§eno proslo
drustvo, nego, kao i uvijek, i kao Sto je istaknuo Raymond Williams, naSe vlastito,
sadasnje drustvo, koje odabir, Cuvanje, koriStenje i konstituiranje njegovih brojnih prica
u kontinuiranom i kontingentnom ponovnom stvaranju. Sadasnje je drustvo i sadasnja
generacija arhivista koji ¢e uskoro, u digitalnom dobu, iskopati budué¢nost u pomoglo
je ograniciti, traze¢i unaprijed odredene sirovine, a ne samo nasumicnije prezivjele i
odabire proslost. Koje arhive, pitam se — one koje smo stvorili o proslosti ili one koje
namjeravamo stvoriti o buduénosti — ¢emo vise odusSeviti?
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ICH PROGRAMI | PROJEKTI DIGITALIZACIJE NA
NACIONALNOJ RAZINI

Jedinica 3.0. Nacionalni planovi digitalne zastite

Zemlje diljem svijeta trenutacno provode u praksi glavne planove
digitalizacije u razliCitim sektorima, ambicioznu inicijativu koja
namjerava kapitalizirati prednosti digitalne revolucije. lako ne
uziva slicno priznanje u razlicitim geopolitickim regijama, kulturna
basStina je vazno podrucCje koje ukljuCuje takve nacionalne
strategije.

Glavni razlog vaznosti digitalizacije kulturne baStine je opasnost
od gubitka, a to je izvorna i stalna motivacija cijele filozofije
o¢uvanja kulturne bastine pod UNESCO-oml[12]. | materijalnu i
nematerijalnu kulturnu bastinu nacionalne i medunarodne
vrijednosti potrebno je staviti pod zastitu, jer su krhki resursi,
uvijek pod utjecajem vremena, prirodnih katastrofa ili katastrofa
uzrokovanih ljudskim djelovanjem. Dok se prije digitalnog zaokreta
strategija zaStite viSe temeljila na materijalnim sredstvima
(obnova, prikupljanje, arhiviranje itd.), alati koje je omogudila
digitalna tehnologija stvorili su dodatnu mogucnost digitalnog
pohranjivanja.

Ova ugradena krhka priroda kulturne basStine i raspolozivi
kapaciteti za njezino virtualno pohranjivanje za buduénost snazna
su motivacija za nacionalne programe usmjerene na digitalizaciju
kulturne bastine.

12. Paul Betts, Nova bastina covjecanstva: UNESCO i ponovno pisanje svjetske povijesti, “Proslost & Sadasnjost”, br. 228
(kolovoz 2015.), Oxford University Press, str. 250.
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Akcijski plan za digitalizaciju kulturne bastine Ministarstva kulture Estonije

DrZzavne institucije za memoriju imaju ukupno viSe od 900 milijuna bastinskih
objekata od znacaja za estonsku kulturu. Do danas ih je digitalizirana tek oko
desetina. Digitalizacija je jedan od najboljih, a u nekim slu€ajevima i jedini nacin
da se bastina saCuva na najprikladniji nacin i u€ini dostupnom §to vec¢em broju
ljudi.

Estonsko Ministarstvo kulture pripremilo je akcijski plan za digitalizaciju
kulturne bastine. Cilj mu je do 2023. uc¢initi digitalno dostupnom jednu trecinu
kulturne basStine koju Cuvaju memorijske institucije te unaprijediti njihovu
infrastrukturu za pohranjivanje informacija.

Akcijski plan uvelike se fokusira na bastinu od 1900. do 1940. godine.
Digitaliziraju se dokumenti, publikacije, fotografije, filmovi i predmeti, imajuci na
umu da je potrebno donijeti kljuéne odluke u pogledu digitalizacije kulturne
bastine.

Kako u navedenom roku nije moguce digitalizirati cjelokupnu dostupnu kulturnu
bastinu, cilj akcijskog plana je do 2023. uciniti digitalno dostupnim: 3%
dokumentarne baStine; 32% artefakata; 60% i filmske i fotografske bastine i
28% tiskane baStine.
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ICH PROGRAMI | PROJEKTI DIGITALIZACIJE NA
NACIONALNOJ RAZINI

Jedinica 3.1. Nacionalni popisi ICH-a i provedba UNESCO-ve konvencije iz
2003. godine

U smislu opcéeg gotovo globalnog instrumenta upravljanja provedbom
digitalizacije ICH-a na razini zemlje, najvazniji je sustav nacionalnih inventara.
Ovi popisi imaju snaZznu institucionalnu, normativnu pa Cak i politi€ku vrijednost
buduci da su izradeni izravho na temelju zahtjeva UNESCO-ve konvencije iz
2003. godine. Clanak 12. Konvencije iz 20083. isti¢e potrebu drzava stranaka za
izradom inventara ICH-a koji se provodi na njihovim nacionalnim teritorijima:
.Kako bi se osigurala identifikacija u cilju zaStite, svaka ¢e drzava stranka
izraditi, na nacCin prilagoden vlastitom situaciju, jedan ili viSe popisa
nematerijalne kulturne bastine koja se nalazi na njenom podrucju.

Ti ¢e se popisi redovito azurirati”. Postoje najmanje dvije razliCite okolnosti
prema kojima UNESCO ocjenjuje da su drzave ispunile ovu preporuku:

o Opis strukture i sustava azuriranja nacionalnih inventara koji je
obavezan na obrascima koje drZzava mora ispuniti za upisivanje novih
elemenata na Reprezentativni popis, a ako je inventar dostupan na
internetu, drzava koja ga podnosi trebala bi osigurati hiperveze (URL-
ove) na stranice posveéen nominiranom elementu

o Opis sustava inventara trebao bi se raditi u sklopu periodi€nog
izvje§€ivanja o provedbi Konvencije koje sve drzave stranke trebaju
podnositi UNESCO-u svakih 6 godina.
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Ovi obvezni opisi trebali bi informirati o dizajnu i formatu inventara
nematerijalne kulturne bastine, o tome kako zajednice, grupe i pojedinci i drugi
dionici sudjeluju u inventarizaciji i kako inventari doprinose zastiti, na primjer
biljeZzenjem odrzivosti nematerijalne kulturne bastine ili azuriranjem. Ti bi popisi
trebali odrazavati raznolikost nematerijalne kulturne bastine prisutne na
teritoriju dotiCne drzave, a zajednice, skupine i relevantne nevladine
organizacije trebale bi uklju€ivo sudjelovati u popisivanju. Vrlo vazan uvjet koji
treba ispuniti je da se ti inventari aZuriraju tijekom izvjeStajnog razdoblja,
posebno kako bi odrazavali trenutnu odrzivost uklju¢enih elemenata.
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Filozofija koja stoji iza UNESCO-ve konvencije iz 2003. je osnazZivanje zajednicai
nositelja bastine, proces inventarizacije bi trebao ukljucivati §to je vise moguce
sudjelovanje aktera iz prve ruke u izvodenju i zastiti vlastitog ICH-a. Nacionalno
inventariziranje stoga bi se trebalo uglavnhom sastojati od rada na terenu,
opseznog dijaloga i konzultacija s lokalnim zajednicama koje izvode i prenose
Zivu bastinu. Medutim, u praksi je vecina drZzava usvojila protokole popisivanja
koji podrazumijevaju strozZi ili blaZzi sustav srediSnjeg odluCivanja. Nacin na koji
bi ovaj centralizirani sustav trebao funkcionirati, uz posStovanje znacCajke
sudjelovanja u izradi inventara, znaCio bi uspostavljanje odrzivih
komunikacijskih kanala i partnerstva izmedu javnih i privatnih dionika.
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Ovi komunikacijski kanali trebali bi prenijeti protokol doprinosa inventaru koji je
jednostavan za pracenje, protokol kojeg bi trebali slijediti nestru€ni Clanovi
bastinskih zajednica. OCekuje se da ce drzava pronaci odgovarajuca sredstva
za Sirenje znanja inventara i raditi na izgradnji nacionalnog inventara kroz stalnu
vezu izmedu srediSnje i lokalne razine. Stoga cijeli sustav inventarizacije ima
veliku korist od digitalnih komunikacijskih sredstava, kako u procesu pozivanja
novih unosa u nacionalni inventar tako iu azuriranju ve¢ postojecih.

Digitalni sustav koji dobro funkcionira bio bi najbolji na€in za uspostavljanje
kolaborativnog i uklju€ivog procesa uklju€ujuci nositelje, istrazivace, nacionalne
ili regionalne kulturne institucije, savjetodavna tijela, neovisne strucnjake,
kustose nematerijalne kulturne bastine, muzeje, nevladine organizacije itd.

7] [ httpsy//www.pci-lab fr/en/cartograph . . s o
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ICH PROGRAMI | PROJEKTI DIGITALIZACIJE NA NACIONALNOJ
RAZINI

Koji je format nacionalnih inventara?

o Nacelo redoslijeda elemenata ICH-a: Elementi ICH-a upisani u vecinu
nacionalnih inventara u Europi organizirani su po domenama, neki su
rasporedeni kartografski, a neki kronoloski, prema datumu unosa ili
odobrenja, a neki samo na temelju abecednog reda.

o Example of Slovakia: the national ICH inventory (organized as an
electronic encyclopaedia “The Folk Culture of Slovakia by Word and
Image” (https://www.ludovakultura.sk/encyklopedia/) uses alphabetical
order, and also offers a very useful search engine that allows users to
find elements by ICH categories and other content-related criteria

o Primjer Madarske: elementi na web stranici nacionalnog popisa ICH
prikazani su prema godini unosa:
http://szellemikulturalisorokseg.hu/indexO_en.php?
name=en_f22_elements

o Primjer Francuske: elementi upisani u francuski ICH inventar postavljeni
su na digitalnu kartu: https://www.pci-lab.fr/en/cartography. Francuski

inventar relevantan je primjer kako posti¢i vizualizaciju podataka i
relacijsko mapiranje, a cijela web stranica posvecena inventaru ima za
cilj pozvati i javnost na sudjelovanje, kako bi pomogla u aZuriranju i
analizi podataka.
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Analogno ili digitalno: Vecina inventara u Europi takoder je postavljena online
na specijaliziranu web stranicu ili odjeljak web stranice vladine institucije, s
obzirom na Cinjenicu da online otvorene platforme ¢esto osiguravaju pristup,
otvoreno savjetovanje i u nekim slu¢ajevima izravno sudjelovanje. Neke zemlje
takoder imaju publikacije inventara ili neke generiCke velike slike inventara kao
e-knjige ili akademska izdanja za preuzimanje.

lako takvi materijali za Sirenje sluze cilju dostupnosti, oni ukljuCuju sloZeniji
proces azuriranja, jer bi svako azuriranje konfiguracije elementa ukljucivalo
ponovno uredivanje publikacije. Mnogo je sluCajeva zemalja koje odluce
prenijeti online inventar u strukturu fiziCke publikacije, knjige ili broSure. Ovo
jasno daje strateski pregled u "Zivotu® inventara, jer bi novi unos ucinio
publikaciju zastarjelom.

PRIMJER: e-objava nacionalnog ICH inventara Cipra s digitalnim dodirom!

Do sada je ciparska upravna struktura odgovorna za provedbu Konvencije dva
puta objavila nacionalni popis ICH-a kao e-knjigu. Posljednji je izdan 2020, a
bio je inicijativa Ciparskog nacionalnog povjerenstva za UNESCO, koje je tijelo
trenutno odgovorno za upravljanje Nacionalnim popisom nematerijalne
kulturne bastine Cipra.
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Pod nazivom Nematerijalna kulturna bastina Cipra — Nacionalni inventar,
interaktivna publikacija predstavlja bogatstvo tradicije i obiCaja koji su
saCuvani kroz generacije i povezani su sa zivotima i aktivnostima Ciprana. Ovo
je najnovija fotografska dokumentacija na licu mjesta o ljudima, mjestima,
tradicijama, praksama, tehnikama, alatima i predmetima, povezana s prvih
trideset elemenata upisanih u Nacionalni popis nematerijalne kulturne bastine
(izmedu 2009.-2017.) i na UNESCO-ov popis Reprezentativni popis
nematerijalne kulturne bastine ¢ovjecanstva (od 2009. do 2019. godine).”

http://www.cyprusdigitallibrary.org.cy/files/original/26f56deab6d1674884
9017bc3d17f3df.pdf
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Sjajno rjeSenje koje je implementirao izdavac, kako bi se iskoristio digitalni
format e-knjige, predstavlja poveznice koje Citatelja vode do YouTube videa s
opisanim elementom; radi se o videozapisima koji su objavljeni na YouTube
kanalu Ciparske UNESCO komisije. To omogucuje jednostavan i zanimljiv nacin
prikazivanja aktivne izvedbe ICH!
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Vrlo vazna prednost digitalnog nacionalnog popisa ICH-a je bogatstvo skupova
podataka koji se mogu koristiti za dokumentiranje i izlaganje doti¢nog ICH
elementa. Analogni popisi obi¢no sadrze tekst i slike, dok digitalni mogu
ukljucivati i posebno izradene audio i video zapise.

Globalna karta nacionalnih inventara ICH

U 2017., zahvaljujuci projektu koji je provela portugalska organizacija, postojeci
online ICH inventari postavljeni su na istu platformu na temelju geografske
distribucije: https://review.memoriamedia.net/index.php/map-of-e-
inventories-of-intangible-cultural-heritage U trenutno dostupnoj verziji Mape
e-Inventara nematerijalne kulturne bastine (2017.) nalazi se 158 ICH inventara:
88 nacionalnih, 41 regionalni/lokalni i 29 transnacionalnih.
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.Karta e-inventara nematerijalne kulturne bastine” predstavljena u ovom radu
omogucuje izravan pristup do 158 e-inventara putem poveznica oznacenih u
zemljama u kojima su provedeni. Ovaj rad predstavlja preliminarnu analizu
nekih od podataka koji karakteriziraju ove popise | poziva na sudjelovanje u
pregledu i aZuriranju ovog mapiranja.” (Istrazivanje je financirao FCT- Fundagéo
Para a Céncia e Tecnologia — Zaklada za znanost i tehnologiju u Portugalu, a
vodila ga je Filomena Sousa)

Kakve nacionalne inventare imamo: analogne ili digitalne?
)

=| —
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» Stabil_an,__ » dostupan posvuda
. nt:pﬂ_!mli_!ﬂll" » Lako aZuriran
> AZuriranje bi

ukljutivalo ponovno
objavljivanje

Inventari predstavljaju, u svojoj vecini, formate baza podataka (74%) i ukljuéuju
kulturne izriGaje povezane s 5 domena ICH (84%). Medu tim inventarima (s formatom
baze podataka), vedina, uz koristenje drugacijeg softvera i razliCitih zadanih
predlozaka, predstavlja “tradicionalnu” organizaciju podijeljenu u podatkovna polja.
Cesée prikazuju 5 informacijskih polja o elementu: naziv, ICH domena, lokacija, opis
(sazeti ili detaljni) i slike. Vecinu ovih inventara organiziranih u bazama podataka
moguce je pretrazivati na 3 nacina, koristeci: kljucne rijeci, naziv elementa i/ili ICH
domenu)” (Sousa, F., Karta e-inventara nematerijalne kulturne bastine. Revija
Memoriamedia 1, 2017).
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Digitalni alati za zastitu (prema dokumentu LHE/22/17.COM/6.b, Pariz,
31. listopada 2022, pregled periodi¢nih izvjeS¢a koje podnose
europske drzave stranke putem mehanizma provedbe UNESCO-ve
konvencije iz 2003.:

« Zemlje koje su podnijele izvjeSs¢a u ovom ciklusu pruzile su
dokaze o vaznoj ulozi digitalnih alata u provedbi Konvencije.
Digitalne platforme omogucile su Siru i isplativiju razmjenu
informacija i suradnju, posebno tamo gdje je pristup internetu
bio Siroko dostupan i gdje su napravljene odredbe za korisnike s
invaliditetom.

o Upotreba digitalnih alata za zaStitu povecala se tijekom
pandemije COVID-19 (o ¢emu se govori u sliedeéem odjeljku).

o Zemlje izvjestiteljice cCesto su osiguravale online pristup
inventaru nematerijalne kulturne bastine i srodnim istrazivackim
podacima; neki ve¢ godinama imaju politike i programe koji to
podrzavaju.

» Digitalni pristup promicao je vecu ukljucenost zajednice u
inventarizaciju, posebno upotrebom lako azuriranih  wiki
inventara, alata za pretrazivanje, multimedijskih informacija i
poveznica na druStvene medije.

« Stvaranje online repozitorija informacija vezanih uz nematerijalnu
kulturnu bastinu omogucilo je vecu sinergiju s planiranjem
zaStite okoliSa i materijalne baStine.

»
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Y7

Zivi “Zivot” elementa u nacionalnom inventaru? Kako digitalni svijet moze
pomogi?

Stru€njaci zaokupljeni temeljnim implikacijama dizajna i funkcioniranja
nacionalnih inventara ICH-a istaknuli su izazov s kojim se drZzave suoCavaju u
upravljanju ovom zadacom bez naruSavanja dinami¢ne prirode Zive bastine
upisane na ove nacionalne popise.

Na primjer, Marta Severo, profesorica komunikacija na Sveucilistu Paris
Nanterre, fokusirajuéi se u svom istrazivanju na koriStenje digitalnih alata u
drustvenim znanostima, zagovara digitalne platforme za ICH popis. Po njezinu
misljenju, digitalni medij rijeSio bi neke od ograni¢avajuéih problema u zastiti
ICH-a na nacionalnoj razini, kao §to su:

o Dominantan pristup odozgo prema dolje u zastiti ICH-a, s obzirom na
najvecu ulogu koja je dana drzavnim institucijama za bastinu

[¢]

o Rizik od pojednostavljenja i ,fosilizacije” povezan s dokumentacijom i
arhiviranjem ICH-a [13]

Opasnost koju inventarizacija nosi neizbjeznom reifikacijom manifestacije Zive
bastine i odvajanjem te izvedbe od sloZenog drustvenog i kulturnog okruzenja
koje ju podrzava naglaSavaju i drugi znanstvenici. Alessandra Broccolini
primjerice kritizira talijanski nacionalni inventar ICH (Beni
Demoetnoantropologici Immateriali) zbog te tendencije pretjeranog
pojednostavljivanja i dekontekstualizacije bastinskih predmeta koji se obraduju
i katalogiziraju:

13, Marta Severo, Predgovor, u Nematerijalna i digitalna kulturna bastina. Pod vodstvom Marte
Severo i Séverine Cachat, Pariz, L’Harmattan, 2016., str. 8.
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,Obrazac BDI (tal. Beni Demoetnoantropologici Immateriali) ne samo da
prisillava katalogizatore da objektiviziraju slozeni dogadaj reduciraju¢i ga na
standard koiji dijeli isti homogeni jezik s drugim vrstama bastine (svako dobro
ima svoj opci kataloski broj koji je jedinstven na nacionalnoj razini), ali takoder
funkcionira tako da fragmentira slozene dogadaje, kao Sto su rituali, u vise
zasebnih oblika (kineticka ponasSanja, pjesme, specificni oblici znanja,
pojedinaéni ritualni trenuci itd.). Svaki od ovih elemenata treba smatrati
jednom imovinom, na primjer, ako se gozba odvija nekoliko dana i sastoji se od
vise trenutaka i raznih obrednih poddogadaja (blagoslov Zivotinja, priprema
hrane, proksemi¢na ponasanja itd.), oblik prisiljava katalogizatore da proizvedu
jedan obrazac za svaku “imovinu” predstavljenu tim pojedinacnim elementima,
iako se oni zatim ponovno spajaju u polje obrasca u kojem se svi poddogadaji
mogu identificirati kao komponente jednog glavnog dogadaja.”

Jedinica 3.2. Wiki-inventari ICH-a: rjeSenje za neograni¢eno uklju¢ivanje?

Wiki-inventari su rjeSenje koje su odabrale neke drzave za upravljanje svojim
nacionalnim inventarima kako bi se osigurao Zeljeni participativni okvir. Ovi
popisi koriste MediaWiki, platformu za suradnju i dokumentaciju

(http://www.mediawiki.org), ¢ija je glavna kvaliteta pruzanje demokratskog alata
za svakog pojedinca da objavi podatke o vlastitom ICH-u.
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The Wiki system is currently used by the following national or regional ICH
web inventories:

o Senegal: “WikiFatick” — Inventar nematerijalne kulturne bastine regije Fatick;

« Svicarska: Wiki portal nematerijalne kulturne bastine Valaisa

« Finska: Wiki-inventar Zive bastine

» Republika Koreja: ICHPEDIA — Enciklopedija nematerijalne kulturne baStine u

Republici Koreji
« Skotska: Inventar Zive kulture u Skotskoj
 Indija: Sahapedia

Skotska: ICH Wiki-inventar u Skotskoj

« osnovali su 2008. Sveudiliste Edinburgh Napier i Muzejske galerije Skotske
» oslanja se na prilagodeni softver MediaWiki, prvo za bilo koju vrstu
korisnika, ali zatim ograni¢ava pristup odredenim korisnicima [15].

Finska: Wiki-inventar zZive bastine:
https://wiki.aineetonkulttuuriperinto.fi/
e osnhovana je i njome upravlja Finska agencija za bastinu 2016.
« praktiCari i bastinske zajednice stvaraju sadrzaj za Wiki govoreci o
elementu, njegovoj povijesti i zastiti.
Wiki mogu mijenjati samo registrirani korisnici, ali obrazac za registraciju je
otvoren za sve
« Upravljacka institucija sluzi kao moderator i administrator platforme, a
upisivanje elemenata na wiki-inventar na stvarni nacionalni inventar ICH
Finske treba prodi kroz proces odabira i odobrenja od strane skupine
stru¢njaka koji djeluju izvan digitalna platforma

14, Alessandra Broccolini, Scenariji nematerijalne kulturne bastine unutar birokratske talijanske drZave, u Nicolas Adell et
al., Heritage Regimes and the State, Géttingen University Press, Géttingen University Press, 2017., str. 29.

15, Orr, Joanne i Sara Thomas, Od prvog podnozja do vila: popis kulture Zivljenja Skotske, u Nematerijalna i digitalna
kulturna bastina. Pod vodstvom Marte Severo i Sévérine Cachat, Pariz, L'Harmattan, 2016., str. 199-206 (prikaz, ostalo).
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Jedinica 3.3. Buduénost je... otvorena i digitalna!

Uronite u nematerijalnu kulturnu bastinu!":

https://ich.unesco.org/en/dive

VaZan unos digitalnih alata za vizualizaciju i povezivanje ICH-a diljem svijeta
prema UNESCO-voj konvenciji iz 2003. je online alat objavljen 2018., digitalna
vizualizacija svih elemenata upisanih na popise Konvencije. Oznalio je
prekretnicu u koristenju mogucnosti digitalnog svijeta u ostvarivanju misije
promicanja ICH-a i poticanja komunikacije o Zivoj bastini. Na primjer, Marta
Severo, profesorica komunikacija na Sveucilistu Paris Nanterre, fokusirajuci se u
svom istrazivanju na koriStenje digitalnih alata u druStvenim znanostima,
zagovara digitalne platforme za ICH popis. Po njezinu misljenju, digitalni medij
rijeSio bi neke od ograniCavajucih problema u za$titi ICH-a na nacionalnoj razini,
kao Sto su:

- koristi web-semantiku i graficku vizualizaciju, te nudi Siru konceptualnu i
vizualnu navigaciju kroz gotovo 500 upisanih elemenata, ali vizualizacije se
stalno razvijaju kako se novi elementi upisuju, a indeksiranje procis¢ava;

- istrazuje razliCite elemente u domenama, temama, geografiji i ekosustavima i
omogucuje vizualizaciju dubokih medusobnih veza medu njima;

- vizualizacije projekta izgradene su na temeljima opseznog i otvorenog skupa
podataka.

R Sufinancirano sredstvima
AN programa Europske unije
i Erasmus+




MODUL 3.

ICH PROGRAMI | PROJEKTI DIGITALIZACIJE NA
NACIONALNOJ RAZINI

Prema otvorenim moguénostima pokretnih slika: najnoviji nominacijski
obrasci za upis ICH elemenata na popis UNESCO-ve konvencije iz 2003.

Godine 2017. mehanizam UNESCO-ve konvencije iz 2003. zapoceo je
sveobuhvatno promisljanje o namjeri i svrsi mehanizama uvrs§tavanja na popise,

a 2022. ti su dugi procesi zavrSili, medu ostalim odlukama, revidiranom verzijom
obrazaca za nominaciju za popise Konvencije.

Novi obrazac za Reprezentativni popis ukljuCuje poticaj drzavama
podnositeljima da ukljuCe audio-vizualne materijale koji prikazuju potporu,
misljenja i povratne informacije bastinskih zajednica koje izvode taj element:

o »
= & A / .-_.\.{
—= ,/ CF &

Nominacijski obrazac ICH-02 (revidiran 17. sijeénja 2023.):

» Drzave se poti¢u da dostave audiovizualne materijale koji prenose glas
zajednica u prilog gore navedenim izjavama.

« Dostavljaju se materijali (pisani, audio-vizualni ili na neki drugi nacin).
o (Upute): Drzave stranke se potiCu da dostave video zapise koji

omogucuju zajednicama, grupama i pojedincima da se izraze na
jeziku(cima) po svom izboru.
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Prema stvaranju online platforme za razmjenu dobrih iskustava zastite ICH-
a

Tijekom posljednjih godina, mehanizam Konvencije UNESCO-a iz 2003.
poku$ava identificirati bolje naCine za medukulturnu komunikaciju i promicanje
aktivnosti zastite diljem svijeta, te za stvaranje izravnijeg ukljuCivanja ljudi i
zajednica u provedbu Konvencije. Jedno nedavno razmatrano rjeSenje za ovaj
cilj je izgradnja internetske platforme za razmjenu i Sirenje iskustava zaStite
medu nacionalnim odjelima. O ovom je rjeSenju prvi put raspravljala skupina
stru€njaka u travnju 2023, a zatim su drZzave dodatno analizirale preporuke koje
su izdale u srpnju 2023. Ocekuje se da ce ti planovi uskoro biti odobreni i
materijalizirani, iako administrativno tijelo Konvencije priznaje sloZenost
planiranje, projektiranje, infrastrukturu i ljudske resurse potrebne za postizanje
takvog cilja.

Izrada online platforme iskoristila bi sve prednosti digitalne komunikacije:
« Sire sudjelovanje bastinskih zajednica izvan sluzbene komunikacije drzava

» neograni€ena i izravna razmjena informacija o ICH
» koristenje Siroko dostupne tehnologije

e poboljsana vidljivost popisa UNESCO-ve konvencije iz 2003
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4.0. Vratimo se na temelje.

Though it may seem that the main objective of the States which accepted
the 2003 UNESCO Convention is building up collections of as many ICH
topics as they could possibly be gathered from their national territory, the
main attention of ICH safeguarding should be directed towards the
groundwork of discovering the many varieties and intricate performances
of living heritage at the local level. The important work around the living
heritage is not about quantity, but about quality and sustainability. Since
bottom-up approach and community-based research are the
recommended strategies for the implementation of the 2003 UNESCO
Convention, this module will provide readers with some tips and tricks to
document and archive living heritage.

The following plan may be implemented both for a place, a
locality, or a topic, as well as for a category of ICH that is being
performed in various places.

Though it may seem that the main objective of the States which
accepted the 2003 UNESCO Convention is building up collections
of as many ICH topics as they could possibly be gathered from
their national territory, the main attention of ICH safeguarding
should be directed towards the groundwork of discovering the
many varieties and intricate performances of living heritage at the
local level. The important work around the living heritage is not
about quantity, but about quality and sustainability. Since
bottom-up approach and community-based research are the
recommended strategies for the implementation of the 2003
UNESCO Convention, this module will provide readers with some
tips and tricks to document and archive living heritage.
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MODUL 4.
KAKO MOGU PLANIRATI | PROVESTI ICH
PROGRAM/PROJEKT DIGITALIZACIJE NA LOKALNOJ
RAZINI?

4.1. Kako realizirati inventar temeljen na zajednici i stvoriti namjenski
digitalni popis:

« Prvi korak: Sakupite postojecu teorijsku dokumentaciju o tradicionalnoj
kulturi lokaliteta/o specifié¢nom ICH elementu:

o Ne zaboravite se informirati o povijesti, zemljopisu, drustvenoj, etnickoj i
profesionalnoj strukturi, kulturnom Zivotu, vjeri, administrativnim
podacima i svemu $to pronadete na tu temu -> izradite mapu digitalne
dokumentacije u svom digitalnom arhivu s rezultatimal

o Podatke o lokalnoj tradicijskoj kulturi moZete potraziti u etnografskim
knjigama, folklornim traktatima, kulturnim atlasima Sireg podrucja ili
regije u kojoj se lokalitet nalazi. Dokumentacija o odredenim elementima
ICH-a za koje ste zainteresirani mozda je ve¢ zapocela neko vrijeme
prije zahvaljujuci drugim istrazivacima ili kulturnim aktivistima 0 izradite
mapu digitalne dokumentacije u svojoj digitalnoj arhivi s rezultatimal!

o VaZna dokumentacija mogla bi biti dostupna i lokalno, u maloj lokalnoj
knjiznici, u arhivu malih povijesnih ili etnografskih muzeja -
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e Drugi korak: Pripremite upitnik na temelju dokumentacije koju ste
prikupili u prvom koraku:

o Upitnik treba sadrzavati pitanja o svim podrucjima tradicijske lokalne
kulture koja su navedena u teorijskoj dokumentaciji prikupljenoj u
prvom koraku.

o Ne zaboravite traziti detaljne informacije od svojih ispitanika i budite
sigurni da dobro razumijete sve pri izradi etnografskog upitnikal!

o PokuSajte pronac¢i model takvog istrazivackog instrumenta u
akademskoj literaturi koja koristi kvalitativne istrazivacke alate kao $to
su kulturna antropologija, etnologija, folkloristika.

o Na primjer, ako Zelite saznati neSto o lokalnom sveCanom dogadaju,
svakako se raspitajte o vremenu razliCitih aktivnosti, prazniénim
prostorima, povezanim ritualima, sve€anoj nosnji, pravodobnom slijedu
proslave, putanji procesija koje se mogu izvoditi, tradicionalnoj hrani ,
itd., ali io znaCenjima i vrijednostima koje dogadaj nosi za pojedine
sudionike koje ¢ete imati priliku intervjuirati!

o U fazi planiranja bilo bi korisno konzultirati se s reprezentativnhim
¢lanovima doti¢ne zajednice koji bi mogli provjeriti relevantnost pitanja.
Oni vam mogu dati ideje, testirati vaSe pretpostavke, ispraviti neke vaSe
nesporazume o temama ili vas samo uvjeriti da ste na pravom putu.

o U svakom trenutku imajte na umu da, €¢ak i ako je va$ upitnik dobro
osmisljen alat, morate ostati otvoreni i fleksibilni kada provodite
intervjue, budite spremni dodati dodatna pitanja prema potrebi. Upitnik
nije instrument za postavljanje standarda, on je samo djelomiCna
priprema za susret sa stvarnim Zivotnim situacijama i varijacijama!

»
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« Trecikorak: vodite i snimajte intervjue!

o Proces popisivanja treba biti Sto je moguce viSe participativan i
inkluzivan! Kako biste mogli odluCiti koga biste trebali pozvati da
odgovori na vaSa pitanja, pokuSajte voditi normalne, spontane
razgovore s ljudima u zajednici. Informativne sesije | rasprave o vaSem
projektu s predstavnicima zajednice bit ¢e od velike pomoci! Mozda
cete u ovim preliminarnim raspravama saznati da biste trebali
izbjegavati postavljanje pitanja o kulturoloSkim osjetljivostima ili
praksama za koje ¢lanovi zajednice imaju duboke ritualne ili kulturoloske
razloge da ih ne otkrivaju tredim stranama. Pokrenite pocetne
konzultacije i primijenite upitnik na jednu ili dvije osobe kako biste
vidjeli kako funkcionira i iskoristite dobivene pozitivne ili negativne
povratne informacije za poboljSanje najnovije verzije.

o Napravite popis ljudi koji ¢e biti vasi glavni ispitanici, kao §to su kljuc¢ni
akteri (€lanovi zajednice koji rade u kulturnom polju, administraciji, crkvi,
koli, obrtnicima itd.) i samo stalni stanovnici; za popis odredenog ICH-
a nemojte intervjuirati samo izravne izvodace, vec i ljude koji su manje
izravno uklju¢eni u njega.

o PokuSajte ukljuCiti stanovnike svih dobi, spolova i razliCitih
profesionalnih pozadina, a ne samo najutjecajnije i najartikuliranije
¢lanove zajednice! Naravno, ovisno o specifiCnostima Zivog naslijeda
doti¢ne zajednice, mozda ¢ete morati odabrati ispitanike koji pripadaju
viSe od jedne odredene kategorije ljudi.

o Prije pocetka svakog intervjua zatraZite slobodan, prethodni,
kontinuirani i informirani pristanak sugovornika da se snima te da
snimku moZete javno objaviti. Zabiljezite je li dobiveno dopustenje za
javni ili mrezni pristup.

) R Sufinancirano sredstvima
Nl Programa Europske unije
wE Erasmus+
O,




MODUL 4.
KAKO MOGU PLANIRATI | PROVESTI ICH
PROGRAM/PROJEKT DIGITALIZACIJE NA LOKALNOJ
RAZINI?

o Pazljivo pripremite opremu za snimanje intervjua, bilo audio i/ili video. |
ne zaboravite fotografirati ne samo intervjuirane osobe (ako oni to
dopuste), ve¢ i predmete i artefakte povezane s doticnim praksama
koje dokumentirate.

o ZapiSite imena svih ljudi koje ste intervjuirali i paZzljivo zabiljezite
koriStenje lokalnih naziva za prakse, instrumente, zanate itd.

o Nemojte se iznenaditi ako cete dobiti puno pitanja bez odgovora Cak i
ako ste u upitnik ukljucili teme koje su ranije dokumentirane na tom
mjestu. Nestajanje kulturnih oblika prirodni je fenomen i vaSa glavna
svrha je pronaci informacije o Zivoj bastini, a ne o pasivnim kulturnim
oblicima. Uvijek ostanite fokusirani na sadasnjost!

o Nemojte se zbuniti ako od razli¢itih ispitanika dobijete razli¢ita i razliCita
misljenja o istom pitanju! Ziva bastina sloZena je pojava i ljudi je mogu
razli€ito vidjeti prema vlastitim Zivotnim okolnostima, ukusu, interesimal
Ne postoji jedinstvena istina o tome! Budite otvoreni Cuti €ak i glasove
protivljenja o temi unutar zajednice!

' e Sufinancirano sredstvima
s programa Europske unije
G Erasmus+
©




Sufinancirano sredstvima
i;
*

O,

MODUL 4.

KAKO MOGU PLANIRATI | PROVESTI ICH
PROGRAM/PROJEKT DIGITALIZACIJE NA LOKALNOJ
RAZINI?

« Cetvrti korak: Napravite svoju digitalnu arhivu!

o

(il programa Europske unije
= Erasmus+

Odredivanje osnovne arhitekture (nacela sistematizacije, domene,
kategorije metapodataka itd.) vase digitalne arhive trebalo bi zapoceti
prije nego Sto provedete intervjue. Ako unaprijed znate genericke
kategorije sadrzaja koje namjeravate popisivati, pomoci ¢e vam da se
ne vratite s ogromnom koli¢inom materijala ili nevaznih informacija.

Uspostavite protokol unosa podataka za prikupljene informacije, koji je
poput skupa pravila ili koraka koje treba slijediti kada se novi skupovi
podataka ucitavaju u arhivu.

Osmislite i slijedite klasifikacijski sustav ili sustave za dobivene
materijale: od skenirane dokumentacije do nedavno napravljenih
videozapisa. Metapodaci trebaju biti Sto detaljniji i trebaju odgovarati
vrsti dobivenih informacija. Poku$ajte pronaci najucCinkovitije nacine
grupiranja prikupljenih podataka i usporedivanja povezanih materijala.

Napravite vlastiti digitalni inventar indeksiraju¢i skupove podataka
prema vise od jednog kriterija: ICH domene, ispitanici, formati datoteka
itd. Sto se ti¢e vrsta podataka, vasa bi arhiva obiéno trebala sadrzavati:
audio snimke, video snimke, fotografije, biljeSke ili zapazanja. Dobiveni
papir, tiskani materijali ili predmeti koji se ti€u ICH prakse takoder bi
trebali biti digitalizirani skeniranjem ili fotografijom.

Napraviti plan pristupa i azuriranja dobivenih informacija.
Hoce li arhiva ostati na vasem racunalu, vanjskom tvrdom disku ili/i u

internetskoj bazi podataka? Odgovor ovisi o vasim resursima, buducim
planovima itd.
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o Peti

korak: Komunicirajte svoje rezultate! Nemojte misliti da je

inventarizacija i digitalizacija sama sebi svrha!

O,

Osmislite komunikacijski plan za podizanje svijesti javnosti o
dostupnosti grade u vaSem arhivul Ne zaboravite uvijek odobriti pristup
intervjuiranim osobamal!

Stvorite platformu drustvenih medija posveéenu lokalnom ICH-u!

Pozovite lokalne ljude da se povezu, pocevsi od vasih ispitanika,
komentirajte i podijelite njihove povratne informacije o informacijama
koje objavite. Zapamtite da je njihov doprinos temi uvijek vrjedniji od
vaseg ili tudeg!

Pozovite ICH stru€njaka da nauci i ocijeni vaSe rezultate te dodatno
istrazi temu. VaSa bi otkrica mogla pridonijeti poticanju novih
akademskih studija o ovoj temi. Organizirati pilot sastanke stru¢njaka i
praktiCara.

Pozovite masovne medije da Sire informacije, pomognu u osmisljavanju
medijske kampanje koja bi bila odrziva i poStovala sliku zajednice!

Sufinancirano sredstvima
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o Ne zaboravite da va$i rezultati mogu biti korisni za lokalne razvojne
planove, razvoj zajednice i strategije sudjelovanja zajednice. U tom
smislu mozZete se posavjetovati s lokalnim akcijskim skupinama,
stru€njacima za ruralni razvoj i drugim vrstama institucija, itd.

o Ne zaboravite uklju€iti ¢lanove zajednice u aktivnosti Sirenja Sto je vise
moguce bududi da su vam oni ponudili informacije! Oni su upravitelji
ICH-a koji biste vi predstavljali! Svaki dogadaj podizanja svijesti o
vlastitom ICH-u trebao bi ukljuivati neke od njihovih predstavnika.
Njihova prisutnost na ovim dogadajima Sirenja takoder ¢e jamciti da
njihov ICH nece biti krivo predstavljen ili u nepovoljnom polozaju.

Sesti korak: Napravite plan zastite!

o Koristite predlozene aktivnosti zastite navedene u sljedecoj jedinici.

o Zatrazite povratne informacije, prijedloge ili ispravke od lokalnog
stanovniS$tva, ugradite njihove ideje, potrebe, oCekivanja u plan zastite!

o Zatrazite pomoc¢ od neformalnih skupina praktiCara, specijaliziranih
nevladinih organizacija, lokalnih vlasti, lokalnih kulturnih institucija.

o Ne postoji plan zastite koji funkcionira za sve! PokusSajte prilagoditi plan
specifi€nim okolnostima i znaCajkama mjesta ili elementa.

o Ako ICH dokumentirane zajednice ima neku komercijalnu vrijednost, u
redu je da plan predvidi rjeSenja za stvaranje prihoda koja bi podrzala
egzistenciju lokalnih izvodaca i nositelja bastine, ali budite oprezni kako
bi ovaj plan mogao objektivizirati i komodificirati zivu bastinu! VaSa bi
glavna namjera trebala biti isticanje simboli¢ke i kulturne vrijednosti, a
ne komercijalne vrijednosti ICH-al
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« Sedmi korak: Vratite se!

o Prilikom izrade plana inventara predvidite potrebu da se vratite i
nastavite svoje istraZivanje ili Cak ponovite njegove dijelove.
Inventarizacija temeljena na zajednici uvijek je pothvat u tijeku! Ako
zelite biti sigurni da ono Sto vaSa digitalna zbirka podataka odraZzava
"Zivo', trebate je redovito aZurirati!

o AZuriranje inventara strategija je koju morate uciniti u duhu Konvencije i
takoder bi vam pomoglo da iskoristite puni potencijal koji donosi
digitalni format vaSe arhive.

o Va$ kontinuirani interes za popisom djelovat ¢e kao pozitivho priznanje i
potaknut ¢e ponos lokalnog stanovnistva na njihov ICH, jacajuci njihov

osjecaj identiteta i kontinuiteta te ¢e tako postati motiviraniji da se
uklju€e u nastavak izvodenja i prijenosa doti¢nih elemenata. Ovo je
jedna od mnogih pozitivnih neo¢ekivanih posljedica vaseg radal!

Sufinancirano sredstvima
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4.2. Glavne mjere zaStite preporu¢ene materijalima za izgradnju kapaciteta
UNESCO-ve Konvencije iz 2003. godine pripadaju 3 glavne kategorije:

PreporuCene mjere zastite:
A. Identifikacija, inventarizacija, dokumentacija, istrazivanje

A.l. Provodenje istrazivanja na terenu kako bi se procijenila odrzivost ICH
elementa.

A.2. Okupljanje posvecenog istrazivackog tima i/ili udruge praktiCara koji bi
redovito pratili element

A.3. Organiziranje i sudjelovanje na radionicama i znanstvenim skupovima

A.4. Istrazivanje razli¢itih domena povezanih s ICH elementom(ima): lokalni
(ruralni) razvoj, strategija turizma, socioloska istraZivanja, komunikacija u
masovnim medijima, obrazovanje o bastini itd.

A.5. Popis i pracenje elem_enqga ta.

Py 4 T
1 [ - = -
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&
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B. Prijenos, obrazovanje

B.1. Formalno obrazovanje: osmiSljavanje pedagoskih alata; izrada materijala o
elementu(ima) za Skolski kurikulum; pozivanje obrtnika ili izvodaca u uionicuy;
stvaranje privremenih izlozbi ili radionica o elementu u lokalnim Skolama;
tematska sveuciliSna istrazivanja ili staziranje studenata na lokalnim
sveucilistima itd.

B.2. Neformalno obrazovanje: organiziranje interaktivnih radionica u kulturnim
ustanovama posvecenih elementu(ima) koje provode nositelji ICH-a; poticanje
dogadanja i treninga s nositeljima u organizaciji organizacija mladih, kulturnih
posrednika, kulturnih posrednika, kulturnih aktivista i dr.
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4.2. Glavne mjere zastite preporu¢ene materijalima za jacanje kapaciteta
UNESCO-ve Konvencije iz 2003. godine pripadaju 3 glavne kategorije:

C. Podizanje svijesti, Sirenje, medijska komunikacija, publikacija

C.l. Izrada edukativnih i promotivnih materijala

C.2. Organiziranje vodenih posjeta, tematskih itinerera na mjestima izvodenja
ICH elementa

C.3.izlozbe

C.4. Demonstracije

C.5. Odredivanje veleposlanika elementa

C.6. Uredivanje informativnih publikacija o elementu(ima) za Siru javnost

C.7. lzrada audio-vizualne dokumentacije koja se redovito objavljuje na
druStvenim mrezama

C.8. Stvaranje odrzivih strategija za lokalni turizam

4.3. Digitalna ICH arhiva mjesta

Kao §to je spomenuto na pocetku ovog modula, mali projekt digitalizacije ICH-a
mogao bi se posvetiti dokumentiranju ne jednog elementa ICH-a, vec¢ svih
elemenata ICH-a koji se mogu mapirati na jednom mijestu, od jednog lokaliteta
do regije koju karakteriziraju slicne kulturne, etnicka, jezi€na obiljezja.

PRIMJER: Digitalna zbirka katalonske narodne knjizevnosti: web portal
Folklornog arhiva SveugilistaRovira | Virgili u Tarragoni, Spanjolska

Sufinancirano sredstvima
programa Europske unije
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- osnovan 1994, a informatiziran 2010.: ,Arhiv od 2012. ima internetski portal
koji ima 2 cilja: objavljivanje aktivnosti koje provode djelatnici Arhiva i pruzanje
jedinstvene internetske toCke pristupa svojim specijalizirana baza podataka” .

- sadrzi 3 baze podataka: ArxiuFolk — Baza podataka arhiva folklora, RondCat —
trazilica katalonskih narodnih pri¢a i BiblioFolk — Bio-bibliografski repozitorij
katalonske popularne knjizevnosti;

- u pocetku je arhivski portal (3 baze podataka) bio samo za internu upotrebu,
za istrazivacke projekte koje vodi sveuciliste, a kasnije je postao dostupan na
internetu;

- arhiv takoder komunicira svoje aktivnosti i azuriranja na namjenskim
platformama drustvenih medija (Facebook i Twitter);

- svaka datoteka u bazi podataka Arhiva folklora sadrzi sljedece podatke:

(1) Podaci o osobi koja je dala podatke:
ime i prezime, spol, dob, zanimanje,
mjesto rodenja, prebivaliste i jezik;

(2) Pojedinosti o dokumentu: datum
zbirke, Zanr, naslov, tekst dokumenta te
kontekstualne informacije i tumacenije;

(8) Podaci o sakupljacu: ime, prezime i
dob.

Sufinancirano sredstvima
programa Europske unije
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'......................................................~

S

"Datoteka nam omogucuje dodavanje tekstualnih ili grafickih dokumenata
u pdf formatu (kao §to je dio grafita, glazbena glazba ili snimak zaslona s
mobilnog telefona) i zvuénih dokumenata (kao $to je pjesma ili narodna
. pri¢a)”.

~-.....................................................'

- baza podataka RondCAT trenutno uklju€uje informacije o 6127 narodnih pri¢a
i moze se traziti po naslovu, imenu sakupljaca, zbirci, regiji, drzavi, opcini, vrsti
itd.

Lokalni arhiv koji se pojavljuje s popisom zajednice: Newfoundland i
Labrador (Kanada) ICH Inventar

- pilot projekt inventarizacije pokrenut je 2006. godine u glavnhom gradu
kanadske pokrajine Newfoundland uz potporu Heritage Foundation of
Newfoundland and Labrador;

- znanstvenici i studenti s lokalnog sveucilista intervjuirali su stanovnike i
prikupili osobne priCe, slike i artefakte, fotografirali su i stanovnicima dali
jednokratne fotoaparate;

- Inicijativa za digitalnu arhivu Sveucilista Memorial (DAI) ponudila je svoje
srediSnje spremiste za poduzece, pohranjujuci informacije prikupljene u okviru
projekta

- http://collections.mun.ca/ - DAI podrzava sudionike u digitalizaciji popisnih
podataka te upravlja dugoroénim ocuvanjem digitaliziranog sadrzaja (slike,
audio, video i sl.) te regulira pristup istom. Materijali prikupljeni u pilot projektu
digitalizirani su

»
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— vi§e od 2000 unosa uneseno je u ICH inventar DAl za ovaj projekt do 2010.
godine;

- Popis je organiziran po zajednici i po temama:
http://www.mun.ca/ich/inventory/profiles.php
http://www.mun.ca/ich/inventory/ICHtopic.php

4.4. Digitalna ICH arhiva elementa
PRIMJER: Projekt Prometej

- projekt je zapoCeo kao mjera zastite ljetnih solsticijskih festivala vatre u
Pirenejima, ICH elementa upisanog na Reprezentativni popis nematerijalne
kulturne baStine CovjeCanstva 2015. godine od strane Andore, Francuske i
Spanjolske;

- kako bi istrazili i promovirali festival vatre kako ga izvode zajednice u regiji
podijeljenoj izmedu 3 zemlje, znanstvenici iz 8 akademskih institucija u tim
zemljama, koordinirani od strane Sveucilista u Lleidi, zapoceli su provedbu
projekta sufinanciranog od strane Europskog regionalnog razvoja Fond (ERDF)
kroz program Interreg V-A Spanjolska-Francuska-Andora (POCTEFA 2014. do
2020.);

- planirani rezultati ukljuCivali su web stranicu festivala, medunarodne
simpozije i virtualni muze;j;

- pojava pandemije COVID-19 ponudila je snaZniji motiv za hitnu izgradnju
virtualnog muzeja, zbog ocitog gubitka festivalskog duha u njegovoj drustvenoj
strukturi;

\ R Sufinancirano sredstvima
Nl Programa Europske unije
*

O,

& Erasmus+



MODUL 4.
KAKO MOGU PLANIRATI | PROVESTI ICH

PROGRAM/PROJEKT DIGITALIZACIJE NA LOKALNOJ
RAZINI?

- intervjuiran je veliki tim stru¢njaka iz razli¢itih podru¢ja (antropologija,
muzeologija, novinari, umjetnici, informaticari, videografi, web dizajneri) i ljudi u
reprezentativnim zajednicama koji su ponudili svoje vjesStine, znanja, misljenja,
dojmove;

- pocCetkom 2021. privremeni ,Promete] muzej” ubrzo je postao virtualno
mjesto susreta za interakciju i razmjenu informacija medu ¢lanovima doti€nih
zajednica diljem pirenejske regije;

- Muzej sada ima razliCite izlozbene prostore i prostore za objadnjenja o
festivalu, prostore za sudjelovanje kao §to je interaktivna karta za pretrazivanje
razli¢itih gradova u kojima se odrzava festival, kao i muzej za djecu, gdje mozete
pronaci lektire i igre vezano uz festival, te odjeljak u kojem se prikupljaju
doprinosi zajednica putem druStvenih mreza i koriStenjem hashtagova;

- virtualna interaktivna karta nudi informacije o svim lokacijama na kojima se
odrzava festival i kalendar dogadanja.
https://prometheus.museum/en/museum-production/

4.4. Digitalna ICH arhiva elementa
PRIMJER: Projekt Prometej

Rezultati projekta Prometheus:

1. komunikacijski komplet: za povezivanje viSe ljudi s festivalom;

2. virtualni muzej: omoguciti posjetiteljima da (0)zive duh i energiju festivala;

3. medunarodni akademski simpozij za Sirenje stru€nog znanja o temi;

4. pedagoski portal za poducavanje lokalne Skolske djece o festivaluy;

5. video zapisi koji prikazuju festival;

6. bilten za zainteresirane primatelje kako bi redovito primali novosti o festivalu
i svake godine kalendar dogadanja.

Vise na: https://www.prometheuspoctefa.eu/fr/bienvenue/
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4.5. Sto je s digitalnom ICH arhivom postojeéih skupova podataka?
Wijesundara-Sugimoto model

Nakon prethodnog predstavljanja plana za stvaranje digitalne arhive
novodokumentiranih informacija o nematerijalnoj kulturnoj bastini, moramo
priznati pitanje sastavljanja posebne ICH digitalne arhive koja sadrzi informacije
koje vec postoje na Internetu. Wijesundara i Sugimoto izradili su niz preporuka
za postupanje u takvom slu€aju. Tezak zadatak koji Wijesundara i Sugimoto Zele
rijeSiti nije sam proces kompajliranja, ve¢ homogena agregacija heterogenih
metapodataka uredenih u viSe sustava, zahtjeva, shema:
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programa Europske unije
Erasmus+




MODUL 4.
KAKO MOGU PLANIRATII PROVESTI ICH
PROGRAM/PROJEKT DIGITALIZACIJE NA LOKALNOJ
RAZINI?

Ciljevi. Cilj ove studije je razviti model metapodataka za digitalne arhive
razliCitih kulturnih resursa i rasprSenih zajednica, gdje je potrebna agregacija
metapodataka iz razliCitih izvora. Ovaj rad predstavlja model pod nazivom
Kulturna bastina u digitalnom okruzenju (CHDE) za organiziranje razli¢itih
digitalnih CHI organiziranih kao digitalni arhiv.

Metode. CHDE model kreiran je kao generalizirani model metapodataka. Jasno
razlikuje entitet nematerijalne kulturne baStine i njegovu instanciju za
modeliranje digitalnih arhiva za nematerijalnu kulturnu bastinu poput onih za
materijalnu kulturnu bastinu. CHDE model definiran je koristenjem nacela
metapodataka jedan-na-jedan i koristi se za jasno identificiranje odnosa
izmedu metapodataka i entiteta opisanih metapodacima. Na kraju, ovaj rad
prikazuje primjenu CHDE-a na slu¢ajeve uporabe objekata kulturne bastine.

Rezultati. CHDE omogucuje organizaciju digitalnih informacija o kulturnoj
bastini vezanih uz materijalnu i nematerijalnu kulturnu bastinu. Identificira
fiziCko i digitalno informacijsko okruzenje kulturne bastine i dalje podrzava
modeliranje digitalnih arhiva izgradenih prikupljanjem informacija o kulturnoj
bastini na webu".
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KAKO MOGU ISKORISTITI SVOJE VJESTINE ICH

DIGITALIZACIJE?

5.0. Izazovi, paradoksi i otkri¢a ICH digitalizacije

Ovaj modul ¢e ponuditi samo ograniCeni uvid u ono S§to se ICH
digitalizacijom moze postic¢i. Arhiviranje digitalnih podataka o Zivoj bastini
nije puko oCuvanje, vec¢ je od pocCetka posao stvaranja i selekcije. Kad god
je potkrijepljen temeljitom dokumentacijom i odabirom, digitalizirani ICH
moze stalno biti inspiracija za buduce projekte, €¢ime se iznova potvrduje i
redefinira njegova vrijednost zahvaljuju¢i svom inherentnom polisemi¢kom
stanju.

lako se mogu Ciniti homogenim i ponavljajuc¢im, previSe individualiziranim ili
efemernim dijelovima Zivota, digitalni podaci o ICH-u dokazat ¢e njihovu
preobilju znaCenja i diskretnih dragocjenih posebnosti u pravo vrijeme i
unutar pravog projekta.

Zagovaranje prednosti digitalizacije ICH-a ne znacCi pomicanje fokusa sa Zive
basStine na proizvodnju digitalnih objekata. Mnoga digitalna rjeSenja koja se
stvaraju i koriste za o¢uvanje informacija o kulturnoj bastini su “centri¢na na
objekt” i posebno su posveéena upravljanju "bazama znanja temeljenim na
materijalu’, dok nisu dovoljno zabrinuti za o¢uvanje dinami¢ne prirode ICH-a
[16] .

Kao Sto je istaknuto u prethodnim modulima, svaki program digitalizacije ICH-
a trebao bi biti strateSki uklju€en u plan zaStite. Digitalne ICH informacije
mogu biti dio diseminacije, obrazovnih postavki ili komunikacijskih projekata.
Osim §to su profesionalni resursi, digitalne ICH arhive trebale bi biti i
drustveni resursi! Digitalne zbirke ICH-a trebaju dokazati da mogu biti viSe od
Cistog Cuvanja zapisa ili prasnjavog skladista starih stvari, ali privlacnih i
mocnih alata za buduénost kulturnog identiteta.

16 Y. Hou, S. Kenderdine, D. Picca, M. Egloff, A. Adamou, ,Utjelovijena digitalizacija nematerijalne
kulturne bastine: stanje umjetnosti”, u Casopis za radunalstvo i kulturnu bastinu, 15(3), veljada
2022, str. 1-20.
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MODUL 5.

KAKO MOGU ISKORISTITI SVOJE VJESTINE ICH
DIGITALIZACIJE?

Redi to rijeCima Terryja Cooka, stru¢njaka za arhivistiku, pionira u objasnjavanju
nove aktualne paradigme arhivskih projekata, zagovornika prelaska arhiva s
proizvoda na proces:

.U sredisStu nove paradigme je pomak od promatranja zapisa kao
stati¢nih fizickih objekata, prema njihovom razumijevanju kao
dinamickih  virtualnih koncepata; odmak od promatranja
dokumenata kao pasivnih proizvoda ljudske i administrativne
aktivnosti prema razmatranju dokumenata kao samih aktivnih
¢imbenika u formiranju ljudske i organizacijske memorije; pomak
podjednako od gledanja konteksta ili stvaranja zapisa unutar
stabilne hijerarhijske organizacije do smjeStaja zapisa unutar
fluidnih horizontalnih mreza funkcionalnosti tijeka rada.” [17] .

Digitalni objekti ne bi trebali ostati na virtualnoj polici, ve¢ oponasSati nova
znanja i nove ideje, podsjecajuci drustvo na vaznost ICH-a, na temeljne
vrijednosti i orijentire identiteta.

17 Cook T (2001) "Arhivistika i postmodernizam: nove formulacije za stare koncepte”, u
Arhivistika, 1(1), str. 4.
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KAKO MOGU ISKORISTITI SVOJE VJESTINE ICH
DIGITALIZACIJE?

Takoder bi trebali poticati suradniCke pristupe izmedu stru¢njaka za bastinu,
obrtnika i organizacija civilnog druStva. Na sljede¢im stranicama pruzit ¢emo
neke primjere kako bi digitalni podaci mogli biti polaziSte i ponuditi sadrzaj za
kreativne projekte u razli¢itim podrucjima i s razli¢itim ciljevima. UkljuCivanje
digitalnog ICH-a u inace konvencionalne etnografske izlozbe, okupljanje i
prepriCavanje narativa u arhivu unutar novih konteksta i pred novom publikom
ima moé postati bitan dio kustoskih projekata, obrazovnih alata,
komunikacijskih kompleta za predstavljanje lokalnog ICH-a itd.

Kreativno angaziranje i ponovna uporaba digitalnih ICH zbirki ne bi trebalo
nuzno podrazumijevati stvaranje dalekoseznih aplikacija ili novih vrlo dojmljivih
programa, ve¢ bi moglo samo nadahnuti male projekte koje poduzimaju
pojedinci u blisko povezanim zajednicama koji Zele da se njihovi vrénjaci bolje
uklju€e u njihov lokalni ICH.

5.1. Uloga digitaliziranog ICH-a u okviru participativhog muzeja

Prisutnost digitalnog ICH-a mora podrzati kreativhu ponovnu upotrebu,
umjetnicko preoblikovanje zbirki kako bi se publika etnografskih muzeja
uklju€ila na nove nacCine, obogatila iskustva posjetitelja s fizickim muzejskim
zbirkama, posebice jer integracija hibridnih tehnologija za nova imerzivna
muzejska iskustva postaje gotovo stvarna. vlada danas, a namijenjen je da u
svijet muzeja donese viSe sudjelovanja, javne komunikacije i angazmana
gradana.

Pandemija Covid-19 donijela je cCvrste korake prema digitalnom pomaku.
Pokazalo se da digitalizacija nije samo drzanje koraka s modernim vremenom,
pruzanje internetske dostupnosti i dopiranje do mlade javnosti, ve¢ i druStvena
uklju€enost, biti dio neceg veceg, biti povezani jedni s drugima usprkos
(privremenim) blokadama/nedostatku interakcije.
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MODUL 5.
KAKO MOGU ISKORISTITI SVOJE VJESTINE ICH
DIGITALIZACIJE?

Bududi da su zatvorene za posjetitelje, javne ustanove su svojim osobljem i
opremom zapocele dosljedan rad na terenu, digitalizirajuci i ¢ine¢i dostupnim
online ono §to se nekada fizicki gledalo/posjecivalo. Bio je to poku$aj da se
odrzi kontakt, da se dode do zajednice kojoj su se obracali.

Nacin na koji treba pristupiti temi digitalnog ICH-a u muzejima nije ograniCen
na digitalizaciju (od pukog fotografiranja do 3D vizualizacije) vrijednih
artefakata. Godine 2023. mnoge su muzejske ustanove digitalizirale barem
dijelove svojih zbirki, ali to ne znali automatski da su, ako su etnografske
specijalizacije, ve¢ aktivho ukljuene u koriStenje punog potencijala
digitaliziranog ICH-a.

Stovise, glavno pitanje koje treba uzeti u obzir jest koliko su konvencionalni
muzeji predani odrzavanju kontakta sa Zivom bastinom, za stvaranje ,prostora u
kojima se participativha i buducénosti orijentirana paradigma ocuvanja ICH
susreCe s muzejskim kontekstom”[18]. . Poseban primjer muzeja s jakom
etnografskom komponentom koji su skloniji uklju€ivanju lokalnog ICH-a i ICH-a
lokalne zajednice u svoje glavne projekte jesu eko-muzeji.

E )
MUZE) EKOMUZE)

kolekcije E@ : g/ badtina

[
posjetitelji ﬂ' m zajednica

Razlika izmedu muzeja i ekomuzeja prema Huguesu de Varineu, bivSiem glavnom tajniku
Medunarodnog vijecéa muzeja

18 Tamara Nikoli¢ Peri¢, Kako koristiti ovu knjigu, u muzejima i nematerijalnoj kulturnoj bastini.
Prema treéem prostoru u sektoru bastine. Suputnik u otkrivanju transformativnih praksi bastine
za 21. stoljece, urednici Tamara Nikoli¢ Perié, Jorijn Neyrinck, Eveline Seghers, Evdokia Tsakiridis,
Radionica nematerijalne bastine, 2020., str. 16-17 (prikaz, struéni).

' et Sufinancirano sredstvima
S programa Europske unije
ik

O,

% Erasmus+



MODUL 5.
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DIGITALIZACIJE?

Najnovija definicija muzeja, odobrena u Pragu, 24. kolovoza 2022, na
izvanrednoj generalnoj skupstini ICOM-a (Medunarodno vijeée muzeja), poziva
muzeje da postanu posrednici djelovanja zajednice i prostor okupljanja.
Prisutnost Zive bastine u muzejima kao mjesta gdje su zajednice, izvodaci i
predmeti koje stvaraju vazni u sli€noj mjeri zapravo bi donijela ovu novu viziju.
Stovise, ovo vrijedi za muzeje zajednice [19] ili eko-muzeje koji su svoju vlastitu
bastinu predstavili kao glavnu svrhu, komuniciraju¢i povijest mjesta i njegovih
ljudi sa stajaliSta zajednice i podupirudi odrzivost koju vodi zajednica razvoj,
Stite¢i Zivotni stil zajednice. Oni predstavljaju to¢ne prikaze tradicionalnog
lokalnog znanja, Zivih obiCaja i tradicije.

Ali o€ito novo polje digitalnog u muzejima nije samo pozitivho prihvac¢eno od
strane analitiCara: "lako digitalne zbirke pruzaju bogatu prednost za hibridna
muzejska iskustva, svako rjeSenje usmjereno na digitalne zbirke nosi rizik da
zasjeni fizicki susret s muzejskim predmetima" [ 20].

b3

/"Su

?:3:1:: - [ f%

w Gdje je napravijeno?
Kako se to tamo koristilo?

19. Davis definira ekomuzeje kao "muzeje vodene zajednicom ili projekte bastine koji pomazu
odrzivi razvoj". P. Davis, “Ekomuzeji i odrzZivost u Italiji, Japanu i Kini: prilagodba kroz
implementaciju,” u Muzejske revolucije: Kako se muzeji mijenjaju i kako se mijenjaju. Zbornik
Muzeja: Svjetski forum, ur. S. J. Knell, S. MacLeod i S. Watson, London, Routledge, 2007., str. 199.

20 Annika Waern, Anders Sundnes Lovlie, ,Sanacija, preoblikovanje i ponovno postavljanje
muzeja”, u Hibridna muzejska iskustva. Teorija i dizajn, Amsterdam University Press, 2022, str.
204.
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KAKO MOGU ISKORISTITI SVOJE VJESTINE ICH
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RjeSenje za taj rizik bilo bi pretvaranje objekata u ono §to Nina Simon naziva
“drustvenim objektima”: “Drustveni objekt je onaj koji povezuje ljude koji ga
stvaraju, posjeduju, koriste, kritiziraju i konzumiraju. DruStveni objekti su osobni,
aktivni, provokativni, relacijski”[21] .

Kao §to ¢e neki od dolje opisanih projekata pokazati, digitalna tehnologija ima
potencijal transformirati muzejske statiCne objekte u drustvene objekte. Glavni
doprinos koji bi perspektiva zastite ICH-a mogla donijeti muzejskom svijetu bio
bi daljnje poticanje holistickih prikaza muzejskih artefakata, ukljucujuci vise
informacija o druStvenim i kulturnim kontekstima u kojima su stvoreni i izvorno
koristeni.

Cilj ICH digitalizacije nije simulacija, zamjena stvarnih objekata virtualnim
objektima, vec stvaranje viSeslojnog znanja o proslim i sadasnjim atributima tih
stvarnih objekata. Ova vrsta kontekstualne podrske za razumijevanje skrivenih
poruka izloZenih predmeta vrlo je relevantna za posjetitelje s oStecenjem vida,
takoder u obliku uklju€enih elektronic¢kih pomagala.

21 Nina Simon, Muzej participacije, Santa Cru, California, Museum 2.0, 2010, p. 129.
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KAKO MOGU ISKORISTITI SVOJE VJESTINE ICH
DIGITALIZACIJE?

Vel uobi€ajeno muzejsko rjeSenje za povezivanje “digitalnih urodenika” s
izlozbom je poziv za slanje fotografija, poruka, povratnih informacija na
drustvenu platformu ili elektroni¢ku postu muzeja. Slijedom toga, institucija se
potiCe da te spontane, nestru¢ne doprinose integrira i prikaze u samu izlozbu.

>

ol

SloZeniji tip ove vrste iskustva su sukreativni, intenzivni participativni projekti
koji nastoje ukljuciti §to je viSe moguce gledista i vizije posjetitelja. Koristenje
zive bastine kao ulazne toCke za vezu izmedu javnosti i artefakata strategija je
za etnografski participativni pristup u procesima stvaranja bastine.

Dopiranje do vlastitog ICH-a posjetitelja moglo bi pomod¢i muzeju u stvaranju
prilagodenog sadrzaja i osnaziti posjetitelje da se identificiraju s predmetima,
kao Sto Geismar takoder istice: ,Moramo istraziti kako se digitalni objekti
koriste za konstituiranje ucinaka stvarnosti, stvarajuc¢i lekcije o objektima
mijenjajudi i sudjelujuci u tome kako oboje vidimo i razumijemo svijet”[22].

22. Haidy Geismar, Lekcije o muzejskim predmetima za digitalno doba, UCL Press, 2018, p. 19.
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KAKO MOGU ISKORISTITI SVOJE VJESTINE ICH

DIGITALIZACIJE?

Afsin Altayli, koordinator Sekcije za muzej i drustvo u ICOM-u:

~Jesu li muzejske pojedinacne institucije odvojene od zajednica, jesu li to
prostori kroz koje zajednice vrednuju vlastite zbirke koje muzeji drze u
povjerenju u njihovo ime, bilo u materijalnim ili nematerijalnim oblicima? (...)
Kako muzeologija i muzejska praksa mogu odrazavati razliCite epistemologije i
svjetonazore? Kako se muzeji mogu pobrinuti da njihove politike skupljanja
vrednuju nematerijalne elemente koji nisu nuzno dio njihovih materijalnih zbirki,
ali ostaju izvan njihovih zidova kao ugradeni unutar raznolike zajednice kojoj
sluze?” [23].

Projekt nematerijalne kulturne bastine i muzeja

- sufinancirano iz programa Kreativna Europa Europske unije (2017.-2020.)

- istrazio raznolikost pristupa, interakcija i praksi nematerijalne kulturne bastine
u muzejima u Belgiji, Nizozemskoj, Svicarskoj, Italiji i Francuskoj
https://www.ichandmuseums.eu/en/about/about-imp

23. Afsin Altayli, "Drustvena uloga muzeja”, u Muzeji i nematerijalna kulturna bastina. Prema tre¢em prostoru u sektoru

bastine. Suputnik u otkrivanju transformativnih praksi bastine za 21. stoljece, urednici Tamara Nikoli¢ Peric¢, Jorijn
Neyrinck, Eveline Seghers, Evdokia Tsakiridis, Radionica nematerijalne bastine, Bruges, 2020., str. 46.
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Projekt CraftsLab (2018): rezultat projekta IMP

- provodi se u Nizozemskom muzeju na otvorenom u Arnhemu, usredotocuje
se na odrazavanje nizozemskog svakodnevnog Zivota od 1900. do priblizno
1970. u izloScima tradicionalnog stanovanja, odjecCe, tradicije, zanata itd. u
suradnji s Nizozemskim centrom za nematerijalnu kulturnu bastinu (Centar
znanja o nematerijalnoj bastini Nizozemska)

- CraftsLab je osigurao prostor za sastanke i eksperimentalnu platformu za
obrtnike da se upoznaju s umjetnicima, dizajnerima i studentima zanata. Ova
interakcija omogucuje posjetiteljima da istraze mogucnosti pojedinih zanata,
da naucCe kako razne tehnike proizaSle iz zanata mogu funkcionirati i pronaci
svoje mjesto u danasnjem svijetu, a Cesto i potaknuti ideje za inovacije.

- interaktivni susreti su snimani i fotografirani te su na kraju fotografije i video
zapisi postavljeni u muzeju kako bi se potaknula rasprava, povezivala proslost,
sadasnjost i buduénost

Procitajte vise: https://www.ichandmuseums.eu/en/toolbox/book-museums-
and-intangible-cultural-heritage

Digitalno pripovijedanje u muzejima kako bi se poboljSalo participativho
iskustvo posjetitelja

Digitalno pripovijedanje = praksa ukljuCivanja digitalnog teksta, slika, videa i
zvuka u prezentaciju racunalno posredovane multimedijske pri¢e [24]. Dana
Atchley zasluzan je za pokretanje pokreta digitalnog pripovijedanja i Centra za
digitalno pripovijedanje u Berkleyju, Kalifornija.

23. Afsin Altayli, "Drustvena uloga muzeja”, u Muzeji i nematerijalna kulturna bastina. Prema
trecem prostoru u sektoru bastine. Suputnik u otkrivanju transformativnih praksi bastine za 21.
stoljece, urednici Tamara Nikoli¢ Peri¢, Jorijn Neyrinck, Eveline Seghers, Evdokia Tsakiridis,
Radionica nematerijalne bastine, Bruges, 2020., str. 46.

24. Sheng Kuan Chung, "Tehnologija likovnog obrazovanja: Digitalno pripovijedanje”, u Likovno
obrazovanje, oZujak, 2007., sv. 60, br. 2 (oZujak 2007.), str. 18.
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KAKO MOGU ISKORISTITI SVOJE VJESTINE ICH
DIGITALIZACIJE?

ICH hiper video materijali?

Hipervideo (ili video s hipervezom) = prikazani video tok koji sadrzi ugradena,
interaktivna sidra, omogucujuci navigaciju izmedu videa i drugih hipermedijskih
elemenata.

To je analogno hipertekstu, koji omogucuje Citatelju da klikne na rije€¢ u jednom
dokumentu i dohvati informacije iz drugog dokumenta ili s drugog mjesta u
istom dokumentu. Omogucuje korisniku odabir na temelju sadrzaja videozapisa
i interesa korisnika.

Projekt EMOTIVE: Emotivna virtualna kulturna iskustva kroz personalizirano
pripovijedanje

- projekt financiran u okviru Horizon 2020 programa, a provodi ga konzorcij
predvoden EXUS SOFTWARE LTD (U.K.) (2016.-2019.)

- cilj je bio istraziti, dizajnirati, razviti i ocijeniti metode i alate koji mogu
podrzati kulturne i kreativne industrije u stvaranju virtualnih muzeja koji se
oslanjaju na snagu emotivhog pripovijedanja, pruzajuc¢i sredstva autorima
kulturnih proizvoda za stvaranje visokokvalitetnih, interaktivne, personalizirane
digitalne price

- pripovijedanje moZe zaokupiti posjetitelje, potaknuti njihove emocije,
povezati ih s drugim ljudima diljem svijeta i poboljSati njihovo razumijevanje,
mastu i, u konacnici, njihovo iskustvo kulturnih mjesta i sadrzaja
https://emotiveproject.eu/pages/summary/index.html
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Digitalne igre za obrazovna iskustva unutar muzeja

Kao 3to je potvrdila Mreza europskih muzejskih organizacija (NEMO) u izvjeséu
iz sije€nja 2023, "digitalne igre u muzejima mogu biti vrijedan alat za
interaktivno ucenje na daljinu za djecu i odrasle. Muzeji koriste digitalne igrice
kako bi interaktivho doveli posjetitelje do zbirki, testirali svoje znanje ili im
omogucili da razviju nove vjestine i sukreiraju na razigran nacin. Iskustva igranja
poprac¢ena dodatnim obrazovnim resursima mogu postati privlaCan dodatak
Skolskom ili srednjoskolskom kurikulumu.”

Jos§ jedan koristan izvor na koji se mozete osvrnuti kada pristupate konceptu
igrifikacije i njezinoj upotrebi u muzejskim okruzenjima je priruc¢nik When
Museums Meet Videogames koji je izradila zajednica muzejskih stru€¢njaka We
are Museums, kao i odgovarajuca zbirka razgovora i suradnickih

radionice dostupne na:
https://wearemuseums.com/whenmuseumsmeetvideogames

25. Kristina Barekyan, Lisa Peter, Digitalno ucenje i obrazovanje u muzejima. Inovativni pristupi i
spoznaje. IzvjeSs¢e NEMO-a LEM-a, Radne skupine za uéenje muzeja, NEMO-a — MreZe europskih

muzejskih organizacija, Berlin, sije¢anj 2023.,, str. 70.
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Projekt PLUGGY (prikljuéiva drustvena platforma za svijest o bastini i
sudjelovanje)

- financiran iz programa Europske unije za istraZivanje i inovacije Horizont 2020
(2016.-2019.)

- platforma za druStveno umrezavanje za kulturnu bastinu, koja daje glas
gradanima dillem Europe, omogucuje im da Cuvaju i obogacuju krajolik
europske kulturne bastine, osnazujuci europske gradane da budu aktivno
uklju€eni u aktivnosti kulturne bastine i djeluju ne samo kao promatraci, vec i
kao odrzavatelji, kreatori, glavni Cimbenici utjecaja i jo§ vaznije kao ambasadori
kulture svoje zemlje

- razvijeni su alati posveceni stvaranju, dijeljenju i doZivljaju 3D modela; alati
koriste web i prijenosne uredaje koji imaju podrSku za virtualnu i proSirenu
stvarnost:

- PlugSonic Soundscape i PlugSonic Sample - dvije web aplikacije za stvaranje i
iskustvo binauralnih interaktivnih audio narativa i zvu€nih pejzaza

- aplikacija temeljena na webu za 3D zvu€ne narative koji doprinose
domenama digitalnog pripovijedanja i 3D audio tehnologije

- PLUGGYPins — Za kreiranje samostalnih obilazaka
https://www.pluggy-project.eu/
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Specijalizirani muzeji povezani s ICH praksama funkcioniraju kao otvorene
digitalne platforme za suradnju:

Projekt MIMO 2009-2011 (muzeji glazbenih instrumenata na mrezi) pruza
najvecu svjetsku besplatno dostupnu bazu podataka za informacije o
glazbalima koja se €uvaju u javnim zbirkama. Njegova baza podataka sada
sadrzi zapise 0 64259 instrumenata.

Pruza vrlo korisne informacije o tome kako digitalizirati zbirku glazbenih
instrumenata, specifikacije o zajednickom modelu podataka za koriStenje,
mapiranje metapodataka i smjernice za implementaciju te mnostvo drugih
posebno zanimljivih podataka. Vise mozete pronaci na:
https://mimo-international.com/MIMO/workshops available at:

Mnogi etnografski muzeji nudili su virtualne obilaske, koji bi takoder mogli
ukljucivati viSe digitalnih podataka koji prikazuju zive tradicije.

Na primjer, posjetite Virtualni muzej na otvorenom u tri dimenzije u Latviji.
Latvijski etnografski muzej na otvorenom, koji je jedan od najstarijih i najvecih

te vrste u Europi:
https://openvirtualworlds.org/omeka/exhibits/show/virtual-ethnographic-
museum/virtual-ethnographic-museum
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5.2. Snimanje Zive bastine uz pomo¢ tehnologije

Unutar odnosa izmedu digitalne tehnologije i kulturne baStine, osim S§to se
digitalna tehnologija koristi za restauriranje, renoviranje, zastitu, dokumentiranje
i arhiviranje nase kulturne bastine, sve viSe se koristi i za snimanje izvedbe Zive
bastine, §to ukljucuje najvise sofisticirana tehni¢ka i kustoska rjesenja.

Kako u kustoskom kontekstu predstaviti ne samo stati€nu reprezentaciju plesa
ili obrtnika na djelu? Hvatanje pokreta ili izvedbenog dijela kulturne bastine

jedno je od najzanimljivijih podruCja nove muzeologije koje zahtijeva
multidisciplinarni rad muzejskih stru€¢njaka i informaticara.

Digitalna rjeSenja kao §to su sucelja osjetljiva na dodir, posebno dizajnirane igre,
prosSirena i virtualna stvarnost umnozila su se u suvremenoj izlozbenoj praksi.
Medu trenutnom digitalnom muzejskom tehnologijom, najprikladnija za
integraciju digitalnih ICH podataka je mobilna interakcija koja nudi dodatni
sadrzaj fizickim artefaktima i sloZeni “sklopovi koji integriraju digitalnu
tehnologiju u vise prostora i izlozaka" [26] .

Kako bi ukazala na slozenu prirodu interakcije izmedu posjetitelja i mjesta
bastine, Nadezhda Dimitrova Savova skovala je pojam “kinaestetika bastine’,
koju je objasnila kao "pokretne tjelesne prakse koje ljudi zamisljaju i izvode kako
bi ozZivjeli stati€nu estetiku izgradenog okoliSa izgleda ili nepomicna kvaliteta
koja se obi¢no pripisuje povijesnim mjestima.

26. Eva Hornecker, Luigina Ciolfi, Interakcije covjeka i racunala u muzejima, “Sinteza
predavanja o informatici usmjerenoj na ¢ovjeka”, 12.2, str. 2019., str. 171.
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Pet glavnih kinestetika baStine koje prakticiraju stanovnici i posjetitelji uklju€uju
vizualnu (fotografiranje; gledanje nasuprot gledanju), ambulantnu (hodanje
uokolo kao istrazivanje), performativnu (prikazivanje nematerijalne kulturne
bastine kao Sto su samba, capoeira, nogomet i glazba; izvedbe turistickih
vodi¢a) , usmeni (priGanje prica/zamisljanje povijesti) i akusti¢ni (ponovno
stvaranje zvukova specifi¢nih za mjesto)” [27] .

Savovin detaljan prikaz sloZenosti ljudskog angazmana s utjelovljenim
nasljedem nudi samo naznaku jo§ dubljeg participativhog odnosa koji treba
uspostaviti s nasljedem zasnovanim na izvedbi.

Instancija za ICH digitalizaciju

Instanciranje je stvaranje stvarne instance ili odredene realizacije apstrakcije ili
predloSka, kao Sto je klasa objekata ili raCunalni proces. Instancirati znaci
stvoriti takvu instancu, na primjer, definiranjem jedne odredene varijacije
objekta unutar klase, davanjem imena i lociranjem na neko fiziCko mjesto.

Temeljni razlog za koriStenje instanciranja u digitalizaciji ICH-a temeljenog na
izvedbi polazi od spoznaje da je izvedba ICH-a u stvarnom Zivotu samo surogat
stvarnog trenutka izvedbe: ,Digitalni surogat nematerijalne kulturne bastine u
digitalnom arhivu nije surogat nematerijalne kulturne bastine, ali surogat jedne
izvedbe” [28] .

27. Nadezhda Dimitrova Savova, Kinestetika bastine: lokalni konstruktivizam i UNESCO-va
nematerijalno-opipljiva politika u muzeju Favela, “Antropoloski tromjesecénik”, svezak 82, broj 2,
proljece 20009., str. 547.

28. Wijesundara, C.; Sugimoto, S. "Model metapodataka za organiziranje digitalnih arhiva
materijalne i nematerijalne kulturne bastine i povezivanje informacija o kulturnoj bastini u
digitalnom prostoru”, u Libres, 28(2), 2018., str. 76.
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Koristenje instanciranja preporucili su Wijesundara i Sugimoto kao najbolji
naCin za prikaz dinami€nih pokreta specificnih za Zivu bastinu: ,Za razliku od
materijalne kulturne bastine, nematerijalna kulturna baStina ne postoji kao
jedini fizicki predmet i ne moze se prikazati kao predmet. Medutim, entitet
nematerijalne kulturne bastine moZze imati mnogo oblika.

Na primjer, tradicionalna plesna predstava moze se izvesti na mnogim
mjestima. Stoga je svaka izvedba instancija odgovarajueg entiteta
nematerijalne kulturne baStine. Specificha nematerijalna kulturna baStina
predstavljena je kombinacijom instancija i njima pridruzenih resursa. Ove
instancije nematerijalne kulturne bastine mogu se temeljiti na vremenu, lokaciji,
kategoriji, agentu, aktivnosti ili konceptu povezanom s entitetom nematerijalne
kulturne bastine” [29].

Primjeri kako digitalno zabiljeziti Zivo nasljede koje se stalno mijenja

Projekt Terpsichore: Transformacija nematerijalne folklorne izvedbene
umjetnosti u opipljive koreografske digitalne objekte

- projekt financiran u okviru Okvirnog istrazivackog programa Obzor 2020. EU
(2016.-2020.);

- cilj mu je bio proucCavanje, analiza, dizajn, istraZivanje, osposobljavanje,
implementacija i validacija inovativhog okvira za pristupacnu digitalizaciju,
modeliranje, arhiviranje, e-Cuvanje i prezentaciju ICH sadrzaja koji se odnosi na
narodne plesove, u Sirokom rasponu korisnika (ples profesionalci, ucitelji plesa,
kreativne industrije i Sira javnost);

- projekt je integrirao inovativne rezultate fotogrametrije, raCunalnog vida,
semantickih tehnologija, vremenski evoluiranog modeliranja, u kombinaciji s
pripovijedanjem i folklornom koreografijom, kao $to je, na primjer, “primjena
algoritama segmentacije i klasifikacije na Kinect-u snimljene dubinske slike i
videozapise folklora pleSe kako bi identificirao kljuéne pokrete i geste i
usporedio ih s instancama baze podataka” [30] ;

- konaéni proizvod uklju¢ivao je skup usluga kao §to su virtualna/prosirena
stvarnost, drusStveni mediji, interaktivne karte, prezentacija i u€enje europskih
narodnih plesova.

29. Ibid.
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Digitalni i drustveno-kulturni aspekti argentinskog tanga

Projekt tango-danceability of Music in European Perspective - financiran od
strane Austrijskog znanstvenog fonda FWF, Projekt V 423 Richter-Programm, a
provodi Institut za etnomuzikologiju Sveucilista za glazbu | izvedbene
umjetnosti u Grazu (Austrija); Projekt koristi racunalne analiticke alate, posebno
tehnologiju snimanja pokreta za analizu plesnih pokreta, te kvantitativno
prikupljanje podataka i evaluaciju, metode posudene iz podrucja
komunikologije.

.Posebna se inovacija ne dogada u samim digitalnim metodama, koje su vec
dulje vrijeme u uporabi, ve¢ u prilagodbi etnokoreoloskim i etnomuzikoloskim
istrazivaCkim pitanjima, te spajanju tih metoda u holistiCku istrazivacku
inicijativu. Cilj ovog projekta je uglavhom dobiti obogacene informacije o
argentinskom tangu. No osim toga, ovdje predstavljeni preliminarni rezultati
pokazuju da ovaj transdisciplinarni pristup, u kojem istrazivaci iz svih uklju€enih
disciplina neprestano razmjenjuju informacije 1 razvijaju analiticke alate,
pristupe i tumacenja kroz stalne povratne informacije u oba smjera, omogucuje
istrazivaCima da nadmase znanje koje se moZe prikupiti unutar granica samo
jedne discipline. Nadamo se da ¢e posluziti kao primjer za buduce projekte u
podrucju nematerijalne kulturne bastine” [31].

https://dancetangomusic.com/

30. Eftychios Protopapadakis, Athanasios Voulodimos, Anastasios
Doulamis, Stephanos Camarinopoulos, Nikolaos Doulamis, Georgios
Miaoulis, ,Identifikacija plesne poze iz podataka snimanja pokreta:
Usporedba klasifikatora”, u Tehnologijr, 6/1, 2018., str. 3.

31. Kendra Stepputat, Wolfgang Kienreich i Christopher S. Dick,
,Digitalne metode u istraZivanju nematerijalne kulturne bastine:
studija sluéaja u argentinskom tangu”, u Casopis za radunalstvo i
kulturnu bastinu, 12, 2, élanak 12 (svibanj 2019.), str. 2.
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5.3. Predstavljanje ICH prakti¢ara putem sudioni¢kih videozapisa na mrezi

Materijali za izgradnju kapaciteta Konvencije UNESCO-a 2003.: koriStenje
tehnika audio i video snimanja za participativni nac¢in dokumentiranja:

ZnacCajke participativnog videa:
e |ICH se fokusira na proces, a ne na proizvod, hvatajuci zivu prirodu ICH-a;

» Razmislite o tome gdje su potrebni krupni planovi, npr. pokreti ruku i nogu
za ples, izrazi lica itd,;

e Omogucuje zajednici da ima svoj glas;

« Sudionici i €lanovi zajednice u€e sami koristiti video snimanje umjesto da ih
"snimaju” struénjaci ili tehnicari;

» KoriStenje snage vizualnog medija za prikaz istinske izvedbe ICH-a i
materijala koji se koristi za pomoc¢ obrtnicima da objasne svoje radove i Sire
kulturnu vrijednost i intrinzi€nu "pri¢u” svojih predmeta;

Primjer: "Svida mi se!” Dozivljaj medijskih krajolika u zanatstvu okruga Prahova,
Marin Constantin (Institut za antropologiju Francisc Rainer, Rumunjska
akademija)
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Program koji je zapoCeo s dokumentiranjem tradicionalnog rukotvorstva u
zupaniji Prahova (Rumunjska), uz potporu Prirodoslovnog muzeja Prahova,
Mmuzeja na razini Zupanije sa sjediStem u Ploiestiju

Sadrzi niz kratkih intervjua s nekoliko lokalnih obrtnika: ,Sto se ti¢e strukture
intervjua, razgovori s obrtnicima iz Prahove uglavnom su slijedili niz Zivotnih
povijesti, buduci da su moji sugovornici evocirali svoja iskustva iz djetinjstva u
ucenju njihove umjetnosti, razvoj u vremenu njihovog rada, obiteljskog okvira
djelovanja i aktualnih detalja bavljenja zanatstvom. Kao §to je ve¢ spomenuto,
nase su se rasprave odvijale u radionicama postavljenim unutar kuca obrtnika
(koje su tako postale posebna i produktivna komponenta lokalnih ku¢anstava)”
[32].

Tijekom pandemije Covid-19, Constantin je poceo objavljivati videa s
intervjuima na Facebook stranici Muzeja:

“Facebook stranica PNSM-a sada je ponudila zadovoljavaju¢e dokaze, zakljucio
sam, kako za neposrednu stvarnost zanatstva u Zupaniji Prahova tako i za
interes Sire javnosti za ovu kategoriju virtualnog sadrzaja. Iznad svega,
Prirodoslovni muzej Prahova smjestio se na raskrizju nevidenih, a opet Zivih
mreza ljudi koji su sada mozda bili spremniji nego ikad u proslosti (fizicki) obici
muzejske galerije” [33].
http://martor.muzeultaranuluiroman.ro/wp-content/uploads/2022/11/11-

Constantin.pdf
32. Marin Constantin, "’Svida mi se!’ DozZivljaj medijskih krajolika u obrtniStvu Zupanije Prahova”, u
Martu, 27., 2022, str. 141.
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ICH prakticari vlastito izraduju video zapise

Organizirajte treninge kako biste nauZili ICH

ﬂ prakticare | obrtnike da kreiraju viastite
ek Iskoristite beskrajne mogutnosti YouTubea, digitalne materijale za prezentaciju |
ali na profesionalniji | svrhovitiji naéinl “ diseminaciju, poéevii od svojih veé sviadanih

T tehniZkih vjestina | pomozite im da popune
| postojete nedostatkel
- .|

i‘(:?'? j.:rr"'ﬁ\lh!juﬁte upravitelje kulturnih institucija da
'i‘;j P8 ;f:f?poi“f"j” kreiranje digitalnih inicijativa Napravite online, uredeni imenik digitalnog
- H‘j E " temeljenih na dokumentiranju Zive bastine u ICH-a skrojenog za vasu zajednicul

A J' svojoj blizini i da te sadriaje integriraju u

Qﬂ’ rad svoje ustanovel

5.3. Predstavljanje ICH prakti¢ara putem sudionic¢kih videozapisa na mrezi

Odrzavanje drvene brodogradnje na zZivotu u Grcékoj putem digitalne

platforme za suradnju

Digitalna platforma Brodovi i brodogradnja u modernoj kulturnoj bastini je
inicijativa koja namjerava ocuvati tradicionalna znanja i vjeStine drvene
brodogradnje na otocima i obalnim podruc¢jima Gr&ke prikupljanjem i Sirenjem
informacija o ovoj temi. Digitalna platforma povezana je s tematskim muzejom
na licu mjesta: Muzejom egejske brodogradnje i pomorskog obrta, projektom

opcine Isto€ni Samos koji je nastao financiranjem EU-a.

Platformom upravljaju sljedede institucije: Prijatelji Muzeja egejske
brodogradnje i pomorskog obrta, ELLINIKI ETAIRIA Dru$tvo za okoli$ i kulturnu
bastinu, Istrazivacki laboratorij za urbano planiranje, Arhitektonska Skola
Nacionalnog tehnic¢kog sveuciliSta u Ateni, Didakticki istrazivacki laboratorij

matematike i tehnologija u€enja, Odjel za matematiku SveuciliSta u Egeju.

33. Ibid, 148 str.
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Prikuplja razliCite vrste podataka koji bi pomogli o¢uvanju plovila, kao §to su:
slike ribarskih brodova koji vise ne postoje iz raznih arhiva, informativni video
zapisi s intervjuima brodograditelja, ribara koji koriste brodove, umjetnika ili
znanstvenika koji podrzavaju cilj drvene brodogradnje.

Na primjer, muzej suraduje s istrazivaCima na Odjelu za matematiku Egejskog
sveuciliSta koji koriste materijal na platformi u laboratoriju za matematicko
modeliranje. Vise na: https://woodenboats.gr/en/home-en/

: https://woodenboats.gr/en/home-en/

Ocuvanje tradicionalne tajvanske kulturne prakse lutkarstva sjena kroz
digitalizaciju

To je strategija za oCuvanje prakse lutkarstva u sjenkama pruzanjem nove
privlacnosti ove izvedbene umjetnosti suvremenoj javnosti, poticuci je da je
iskusi, uklju€i se u nju i uci o njoj.

Pad lutkarstva sjena Cesto se pripisuje porastu popularnosti novih medija, pa
su stru€njaci za bastinu iz Muzeja lutkarstva grada Kaohsiunga odIucili u svoj
stalni postav uklju€iti interaktivnu digitalnu tehnologiju. Tako je zaZivio projekt
digitalne igre sjena, nastao kombinacijom narativne, tradicionalne prakse, ICH
elementa koji se jo§ uvijek izvodi na tom podrucju, s digitalnim alatima,
stvarajuci tako "digitalno lutkarstvo" koje ¢e potom iskusiti svaki posjetitel;.
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Projekt je zapocCeo digitalizacijom muzejskih zbirki starih videosnimki
performansa, koje se sastoje od vrpci video kucnog sustava (VHS), i
konstrukcijom povezanih metapodataka, a bio je moguc zahvaljujuéi suradniji
izmedu SveucilisSta Shu-Te i gradske vlade Kaohsiunga . Projekt je predstavljen
na Medunarodnom festivalu umjetnosti kazaliSta lutaka u Kaohsiungu 2010

Dobivena digitalna arhiva postavljena je online na Odsjeku za animaciju; Dizajn
igre na Sveucilistu Shu-Te u sklopu projekta NSC (NSC 99-2631-H-366-001), a
djelomi¢no i na web stranici nacionalnog arhiva: Digital Taiwan—Culture Nature.

“Publika sada mozZe komunicirati s vizualnim elementima na ekranu i
utjecati na njih kroz prirodne komunikativne geste tijela. Ovo ima neke
obecéavajuce implikacije za Iutkarstvo u sjenkama, buduéi da je duh
tradicionalnog lutkarstva u sjenkama izrazavanje bogatih prica i emocija
kroz promjene u radnji koje kontroliraju umjetnici. Kombiniranjem ljudsko-
kontrolirane lutkarske prakse predstava sjena i modernih oblika interakcije
izmedu ljudi i racunala poput interakcije gestama, kulturno naslijede moze
se zadrZati kroz digitalne oblike lutkarskih likova i izvedbe sjena” [34] .

- "Digitalna scena” projekta je visedodirni LCD zaslon koji omogucuje ljudima
da koriste svoje prste za izravno upravljanje parom zaslona osjetljivin na dodir i
kombiniraju tehnike izvedbe s glazbom i drugim elementima, bas kao da izvode
realistiCne igre sjena, a ne samo pasivno gledaju.

34. Tin-Kai Chen, °Ocuvanje kineske kulture lutkarstva u sjeni kroz digitalizaciju®, u Routledge
IMedunarodni priruénik o novim digitalnim praksama u galerijama, knjiznicama, arhivima,
muzejima i mjestima bastine, urednici Hannah Lewi, Wally Smith, Dirk vom Lehn i Steven Cooke ,
Routledge, London, 2020., str. 213.
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Kao takav, projekt je potaknuo aktivho povezivanje javnosti i ovog ICH
elementa, a dodatno je skrenuo viSe pozornosti na stvarne lutkarske umjetnike
na ovom podrucju.

- ZNANJE SVILE. Bastina svile u drustvu znanja: od busenih kartica do velikih
podataka, dubokog uéenja i vizualnih/opipljivih simulacija

Ovo je istrazivacki projekt koji je dobio sredstva iz programa Obzor 2020.
Europske unije, kojim koordinira SveuciliSte u Valenciji, a cilf mu je poboljsati
razumijevanje, o€uvanje i Sirenje europske svilene bastine od 15. do 19. stoljeca,
s namjerom ocCuvanja materijalnu i nematerijalnu bastinu povezanu sa svilom
izvlaCenjem strukturiranih metapodataka iz muzejskih artefakata u podrucju
svilene bastine.

Na temelju zapisa iz postojecih kataloga, primjenjuje nova generacija racunalnih
istrazivanja za izradu digitalnog modeliranja tehnika tkanja (u "Virtualnom
tkalatkom stanu"), putem automatskog vizualnog prepoznavanja, napredne
prostorno-vremenske vizualizacije, viSejezi€nog 1 semanticki obogacenog
pristupa digitalnim podacima.

Polazeéi od slike povijesne svilene tkanine (definirane zahvaljujuci bliskoj
suradnji stru€njaka za raCunalnu grafiku, povijest umjetnosti i povijesne
tkanine), Virtual Loom automatski oduzima dizajn i omogucuje korisniku
primjenu razliitih tkanja i tehnika tkanja.

Vise na: https://silknow.eu/
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Krajolik oéuvanja nematerijalne kulturne bastine u Hrvatskoj, Cipru, Grékoj i
Rumunjskoj

HRVATSKA

Republika Hrvatska provodi aktivan pristup valorizaciji, inventarizaciji,
dokumentiranju i promicanju nematerijalne kulturne bastine kroz svoje kulturne
ustanove i javna tijela. Ratifikacija UNESCO-ve Konvencije o zastiti
nematerijalne kulturne bastine 2005. godine smatra se preokretom kada je
uloga nematerijalne bastine zauzela snaznije mjesto u nacionalnim politikama.
Ministarstvo kulture i medija Republike Hrvatske sredisnje je provedbeno tijelo
Konvencije iz 2003. godine i do sada je u Registar kulturnih dobara Republike
Hrvatske upisalo viSe od 160 nematerijalnih kulturnih dobara, od Cega je 17
upisano na tri UNESCO-va popisa nematerijalne kulturne bastine CovjeCanstva.
UpiSani spisi rezultat su suradnje Ministarstva kulture i medija, to¢nije Uprave
za zaStitu kulturne bastine i Sluzbe za UNESCO zajedno s Hrvatskim
povjerenstvom za UNESCO, Povjerenstvom za nematerijalnu ba$tinu, kao i
stru€njaci iz raznih znanstvenih institucija i nositelji tih tradicija.

Ministarstvo obavlja upravne i druge poslove koji se odnose na: istrazZivanje,
ispitivanje, pracenje, evidentiranje, arhiviranje i promicanje kulturne bastine;
srediSnja  informacijsko-dokumentacijska  sluzba; utvrdivanje obiljezja
zasticéenog kulturnog dobra; odredivanje mjera za utvrdivanje programa javnih
potreba u podrucju kulture u Republici Hrvatskoj; skrb, uskladivanje i nadzor
nad programima financiranja zasStite kulturne bastine; osnivanje i nadzor
ustanova nadleznih za rad pravnih i fiziCkih osoba koje obavljaju restauratorske,
konzervatorske i druge poslove zastite kulturne baStine; osiguranje uvjeta za
obrazovanje i osposobljavanje stru¢njaka za poslove zaStite kulturne bastine;
odredivanje namjene, uvjeta za koriStenje kulturnog dobra i upravljanja
kulturnim dobrom u skladu s propisima; odredivanje posebnih uvjeta gradenja
potrebnih za zastitu kulturne bastine; obavljanje inspekcijskih poslova zastite
kulturne bastine.
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Na inicijativu iu dogovoru s Hrvatskim povjerenstvom za UNESCO, 2002. godine
osnovano je prvo posebno Povjerenstvo za nematerijalnu kulturnu bastinu pri
Ministarstvu kulture. Clanovi povjerenstva su etnolozi, vanjski suradnici iz
znanstvenih instituta, fakulteta i muzeja, stru€njaci za hrvatsku tradicijsku
kulturnu bastinu. Zadaca Povjerenstva je predlaganje mjera za zastitu, oCuvanje
i promicanje nematerijalne kulturne bastine kao §to su odabir, razmatranje i
priprema prijedloga za upis nematerijalnih kulturnih dobara u Registar kulturnih
dobara Republike Hrvatske. Odbor usvojene programe i prijedloge dostavlja
ministru kulture i medija.

Svake godine putem javnih poziva Ministarstvo kulture i medija podupire niz
aktivnosti kojima se osigurava dugoroc¢no uklju€ivanje nematerijalne bastine u
formalno i neformalno obrazovanje, razvojne projekte, adekvatnu ponudu
tradicijskih proizvoda na trzistu, razna istraZivanja i dokumentacijske aktivnosti,
planiranje odrzivog razvoja, razvoj kreativnih pristupa bastini itd. Ovaj proces
takoder uzima u obzir nuznost i potrebu uklju€ivanja razliCitih sektora i svih
razina druStvenih tijela u cjelini u niz aktivnosti planiranja i provedbe. mjera
zaStite, oCuvanje nematerijalne kulturne bastine u Hrvatskoj provodi se
sustavno i uz uklju€ivanje svih stru¢nih razina, uz aktivno sudjelovanje lokalne,
opcinske i regionalne zajednice, kao i relevantnih dionika.

VisokoSkolske programe u podrucjima povezanima s oCuvanjem i upravljanjem
KKN izvode Sveuciliste u Zagrebu, Filozofski fakultet u Zagrebu, Odsjek za
etnologiju i kulturnu antropologiju; Sveuciliste u Zagrebu, Fakultet Hrvatskih
studija; Zagreb SveuciliSte u Zadru, Odjel za etnologiju i antropologiju i dr.
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Kako su neki od ciljeva UNESCO-ve konvencije iz 2003. podizanje svijesti
javnosti o vrijednosti i krhkosti nematerijalne baStine, koja je izlozena nizu
razliCitih drustveno-povijesnih utjecaja koji dovode do njezina nestajanja, niz
izlozbi osmisljen je s s ciliem predstavljanja nematerijalne kulturne bastine
Hrvatske na popisima UNESCO-a, kao vrlo vrijednog doprinosa ocuvanju
nematerijalne kulturne basStine. Smjernice za digitalizaciju kulturne baStine
izradene su u sklopu projekta ,e-Kultura — Digitalizacija kulturne basStine”
sufinanciranog u okviru Operativhog programa Konkurentnost i kohezija
2014.-2020. iz Europskog fonda za regionalni razvoj.

Ministarstvo kulture i medija projekt je provelo u suradnji s Cetiri projektna
partnera, Hrvatskom radiotelevizijom, Hrvatskom drzavom. Cilj Smjernica za
digitalizaciju kulturne bastine je uspostaviti i poticati sustavan i jedinstven
pristup digitalizaciji grade u kulturnim ustanovama te stvoriti jedinstvene i
uskladene norme i specifikacije u pogledu procesa i parametara digitalizacije.

Omogucduje pristup podacima o arhivskim izvorima koji se ¢uvaju u drzavnim i
drugim arhivima te kod drugih imatelja arhivskog gradiva.

Institut za etnologiju i folkloristiku srediste je etnolo$kih, kulturnoantropoloskih,
folkloristickih, etnomuzikoloskih i sli€nih znanstvenih istrazivanja, s naglaskom
na interdisciplinarnim i transdisciplinarnim kritickim istrazivanjima kulture, u
potpunosti obuhvacajuci tradicijske, pucke, svakodnevne i druge aspekte i
artikulacije. Zavod posjeduje bogatu knjiznicu i zbirku etnografske grade, u kojoj
se Cuva niz rukopisnih zbirki, audio i video zapisa, fotografija i filmova.
Djelatnost Instituta obuhvaca empirijska i teorijska istrazivanja; prikupljanje i
kritiCha obrada podataka te osiguranje njihove dostupnosti; pisanje, izlaganje
na skupovima i objavljivanje znanstvenih i stru¢nih radova; sudjelovanje u
visokom obrazovanju i obrazovnim projektima; izdavanje dijelova pripremljenog
materijala u tiskanom i elektronic¢kom obliku te na CD-u i DVD-u; usluge
specijalizirane knjiznice i sl.
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Putem Digitalnog repozitorija Instituta za etnologiju i folkloristiku, Institut
kroz svoju dokumentacijsku sluzbu brine o jedinstvenoj zbirci dokumenata
(tekstualni, notni, audio, video, foto) o tradicijskoj i suvremenoj kulturi i drustvu.
Datoteke su istrazivaCima i drugim korisnicima dostupne online putem
digitalne platforme - repozitorija (dief.eu) koja je pripremljena s ciliem
povezivanja sli¢nih institucija i jednostavne razmjene podataka.

Projekt , Digitalizacija kulturne bastine” - Portal eKultura razvijen je u sklopu
projekta eKultura ,Digitalizacija kulturne bastine” financiranog iz Europskog
fonda za regionalni razvoj u sklopu provedbe Operativhog programa
.Konkurentnost i kohezija 2014.-2020.”. Projekt provodi Ministarstvo kulture i
medija u suradnji s partnerskim institucijama, Hrvatskim drzavnim arhivom,
Hrvatskom radiotelevizijom, Muzejom za umjetnost i obrt te Nacionalnom i
sveuciliSsnom knjiznicom u Zagrebu. Cilj Projekta je doprinijeti povecanom
koristenju informacijsko-komunikacijskih tehnologija u komunikaciji gradana i
javne uprave uspostavom informacijskog sustava za koordinaciju komunikacije
i razvojem srediSnjeg programskog rjeSenja u sektoru kulturne bastine (
https://ekultura .hr/).

ICARUS HRVATSKA je neprofitna udruga koja se bavi istrazivanjem povijesne
bastine, promicanjem dostupnosti arhivskih izvora kroz suvremene tehnologije
te razvijanjem meduinstitucionalne i medunarodne suradnje na podrucju
kulturnog, znanstvenog i stru¢nog djelovanja. Jedan od projekata koje je
nedavno proveo ICARUS bio je BoostDigiCulture - odrZivi okvir za poboljSanje
digitalnog usavrsavanja odraslih kulturnih stru¢njaka (2022.-2023.).
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Republika Cipar ratificirala je konvenciju 2006. Ciparsko nacionalno
povjerenstvo za UNESCO osnovano je kao izravan rezultat konvencije.
Organizacija u koordinaciji s drugim vladinim i nevladinim akterima radi na
arhiviranju i drugim srodnim materijalima.

Ciparsko nacionalno povjerenstvo za UNESCO je tijelo stvoreno posebno za
ove zadatke. Koordinira s Kulturnim sluzbama Ministarstva obrazovanja, kulture,
sporta i mladezi Cipra i Ciparskim istrazivackim centrom. Takoder postoji niz
nevladinih organizacija koje ove aktivnosti provode zasebno, ali u kontaktu s
vladinim tijelima (npr. Gradski muzej Leventis, Muzej narodne umjetnosti,
Cyprus Handcraft Service).

Postoji inventar kojim upravlja Ciparski istrazivacki centar; omogucuje vladinim i
nevladinim institucijama kreiranje unosa u inventar. Takoder predstavlja priliku
za razmatranje mogucih nominacija za UNESCO-ov reprezentativni popis ICH-a
covjeCanstva. Web stranica se prije suoCavala s problemima i prije je bila
kritizirana. Znatno je poboljsan (http://www.unesco.org.cy/).

Godine 2013. Ciparsko tehnolosko sveuciliste osnovalo je Laboratorij za
istraZivanje digitalne baStine s jednim vrlo kljuénim ciljem: istraZivanje
digitalizacije, dokumentiranja, arhiviranja te ocuvanja, zaStite i promicanja
materijalne i nematerijalne kulturne bastine koja ostaje u proslosti Cipra. Danas,
Digital Heritage Research Lab sluZi kao koordinator za tri znacajna europska
istrazivaCka programa i sudjeluje kao partner u pet dodatnih sli¢nih znacajnih
inicijativa. Snimanje, pristup, upravljanje i ocuvanje dobara kulturne bastine
Cetiri su glavne teme njihova istrazivanja.

) R Sufinancirano sredstvima
Nl Programa Europske unije
wE Erasmus+

O,



PRILOZI

Krajolik o€uvanja nematerijalne kulturne bastine u Hrvatskoj, Cipru, Grékoj i
Rumunjskoj

CIPRUS

Istrazivanje ustanove usmjereno je na cCetiri tematska podrucja, snimanje,
pristup, upravljanje i oCuvanje dobara kulturne bastine. Neki od primjera su:
istrazivacka suradnja o koriStenju i utjecaju digitalizacije u podrucju oCuvanja
kulturne bastine i sjecanja na proslost; metode za 2D/3D digitalizaciju kulturne
bastine kao Sto su razvoj sustava, velike baze podataka, virtualni prikazi, 3D
vizualizacije; digitalizacija audiovizualnih zapisa; sandardi u digitalnoj kulturnoj
bastini; upravljanje znanjem i pamdcenjem; semanticko obogacivanje artefakata,
kodiranje metapodataka, zakljuCivanje 1 =zakljuCivanje; rad interaktivnih
tehnologija koje omogucuju interakciju korisnika sa sadrZzajem; razvoj novih
aplikacija i nadogradnji postojecih skupova znanja i podataka; udomljavanje
novih istrazivackih projekata; organiziranje aktivnosti, dogadanja, seminara i
konferencija za raspravu o novim temeljnim istrazivaCkim sposobnostima;
koriStenje i ponovno koriStenje digitaliziranih zbirki.

Nakon §to je formiran popis ICH-a, pokrenut je niz javnih inicijativa (kako od
strane nevladinih organizacija, tako i od strane pojedinaca i zajednica) kako bi
se stvorili unosi koji ¢e biti prezentirani UNESCO-u. Osim toga, zajednice su
izravno uklju¢ene u aktivnosti ICH-a, kako u sklopu turizma, tako iu
svakodnevnom zivotu. Grassroot projekti Sirenja, komercijalizacije, hibridizacije,
popunjavanja jaza izmedu akademskih inicijativa i inicijativa male zajednice,
digitalni arhivi obitelji/zajednice: http://www.unesco.org.cy/Programmes-
Intangible_Cultural_Heritage_of_Cyprus,EN-PROGRAMMES-04- 02-03,HR

Primjeri ICH projekata digitalizacije na Cipru:
Virtualni muzej plesa — Narodni plesovi
http://andreasaristidou.com/CYdigitization.html

Imaging centar za arheologiju i kulturnu bastinu - slike, fotografije:
(https://www.cyi.ac.cy/index.php/education/phd-programs/digital-cultural-
heritage.html)
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SCHEDAR - Safeguarding the Cultural Heritage of Dance through
Augmented Reality - http://digiphotolab.survey.ntua.gr/?project=terpsichore-
transforming-intangible-folkloric-performing-arts-into-tangible-
choreographic-digital-objects

Digitalna kulturna bastina — Centar za slike za arheologiju i kulturnu bastinu
https://castorc.cyi.ac.cy/research/digital-cultural-heritage

V-MusT.net: Transnacionalna mreza virtualnog muzeja
https://www.cyi.ac.cy/index.php/starc/research-information/completed-
projects/v-must-net-virtual-museum-transnational-network. html

Profil aplikacije metapodataka za opis digitalnih folklornih izvora na razini
zbirke - https://lekythos.library.ucy.ac.cy/handle/10797/13715

- Javna i kreativna upotreba metapodataka nematerijalne kulturne bastine
(na primjer, potaknuta nedavnim ograniéenjima vezanim uz COVID-19):
http://www.unesco.org.cy/Programmes-
Intangible_Cultural_Heritage_of_Cyprus,EN-PROGRAMMES-04-02-03,EN

- ICH (etnografske) izlozbe u digitalnom prostoru ili konvencionalne izlozbe
uz koristenje digitalnih izvora (multimedijske izloZbe), uloga digitalnih
medija u etnografskim muzejima:
https.//www.visitcyprus.com/index.php/en/discovercyprus/rural/museums-
galleries;

http://foodmuseum.cs.ucy.ac.cy/web/guest/home;
https://www.instagram.com/explore/locations/274150229/cyprus-museum/?
utm_source=ig_embed&ig_rid=3a5f0110-f6a8-492f-8312-
O16711b8bf8f&ig_mid=4F528131-8F88-4BBD-9F95-FB56313BO 29E;
https.//www.instagram.com/cyprusfolkartmuseum/
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EIKONOLOGION: sluzi kao digitalni repozitorij Cipra za njegovo prirodno i
kulturno blago. Akademski istrazivaci i studenti sada mogu postavljati vlastite
ikonografske sadrzaje na ovu globalnu mrezu. Sluzi kao istrazivacki alat za
studente, Siru javnost i globalnu akademsku zajednicu. EIKONOLOGION je
kljuéni alat za upravljanje prirodnom i kulturnom bastinom Cipra i daje
studentima poslijediplomskog studija UCY i drugih sveucilista priliku da steknu
stru€nost u ovom podrucju. Zaklada Anastasios G. Leventis i Zaklada Total
Energies su pokrovitelji ovog projekta.

FLORA CIPRA: Sadrzi popis autohtone flore Cipra i Mediterana. Kako bismo
upoznali i koristili te biljke u javhom i privatnom uredenju krajolika i sprijecili da
tradicionalni pogled na nasSe povijesne centre, izgradene i prirodne krajolike ne
bude izmijenjen suvremenom invazijom tropskih i suptropskih biljaka i drugih,
nastoji se podi¢i odgovarajucu svijest i osjetljivost medu ljudima Cipra i svih
Mediteranaca. Mnoge organizacije, naime Ministarstvo poljoprivrede, ruralnog
razvoja i okoliSa, Zaklada Total Energies i Zaklada Anastasios G. Leventis,
financirale su ovu inicijativu.

UNESCO-va Katedra za digitalnu kulturnu bastinu na Ciparskom
tehnoloSkom sveucilistu osnovana je 2018. na Odjelu za elektrotehnikuy,
racunalno inZenjerstvo i informatiku na Ciparskom tehnoloskom sveucilistu
(CUT). Osnivanje Katedre na Tehnoloskom sveucilistu predstavlja
medunarodnu priznanje za vazan doprinos Laboratorija za istrazivanje digitalne
bastine Ciparskog tehnoloSkog sveucilista u podrucju digitalizacije, oCuvanja i
promicanja kulturne bastine ¢ovjeCanstva. Glavni cilj ove jedinstvene Katedre
je definirati, proSiriti i provesti program istrazivanja digitalne baStine koji ¢e
unaprijediti UNESCO-ov program kulturne bastine u Siroj regiji.
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Katedra provodi opsezan program podizanja svijesti i projekata dijeljenja znanja
o ulozi digitalne kulturne bastine (DCH) u regiji istoénog Mediterana i §ire. Osim
toga, uvodi model DCH nastavnog plana i programa ('Kulturna informatika’) na
strukovnoj, dodiplomskoj i poslijediplomskoj razini i proSiruje dostupnost
teCajeva, nastavne i studijske mogucnosti za studente na medunarodnoj razini
kroz najsuvremenije e-ucenje. Nositelj katedre je dr. Marinos loannides, direktor
Laboratorija za istrazivanje digitalne baStine, osnovanog 2013, Odjel za
elektrotehniku, raCunalno inZenjerstvo i informatiku na Ciparskom tehnoloskom
sveucilistu (https://digitalheritagelab.eu/
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GrcCka je drzava stranka UNESCO-ve konvencije iz 2003. od 2007. Uprava za
suvremena kulturna dobra i nematerijalnu kulturnu bastinu (MCAandICH)
Ministarstva kulture i sporta, kao i Nacionalni znanstveni odbor za, primarne su
organizacije odgovorne za provodenje Konvencije. Takoder je utvrdeno kako ¢e
se Konvencija provoditi. Ova Uprava nadzire opce planiranje kao i provedbu
brojnih aktivnosti za oCuvanje nematerijalnih kulturnih dobara navedenih u
raznim katalozima i Nacionalnom indeksu nematerijalne kulturne bastine Grcke
(EEAPKE) u skladu s relevantnim odredbama UNESCO-ve konvencije. Opsezan
okvir za upravljanje i oCuvanje bastine, uklju¢ujuci i zivu bastinu, daje Zakon o
zastiti starina i kulturne bastine opcenito (2002.).

lako ne postoje posebni programi osposobljavanja za upravljanje
nematerijalnom kulturnom baStinom, mnoga sveuciliSta i druge visokoskolske
ustanove pocinju poducavati ovu temu, a Uprava MCA&ICH razgovarala je o tim
pitanjima sa  sveuCiliSnim  osobljem, istrazivaCima i studentima
poslijediplomskih studija. Takoder, Uprava je organizirala konferenciju o
izgradnji kapaciteta za vise od 40 djelatnika Ministarstva koji su ukljuceni u
provedbu Konvencije. Helenski centar za istrazivanje folklora, Atenska
akademija, kao i niz drugih instituta, folklornin i kulturnih organizacija,
specijaliziranih muzeja i tako dalje, svi imaju dokumentaciju pri ruci. Javni
pristup nekim od ovih arhivskih zbirki koje su digitalizirane.

Primjeri ICH projekata digitalizacije u Grékoj:

Jedan od najvecih projekata digitalizacije kulturne baStine i povijesnih relikvija
naSe zemlje financiran je iz Operativhog programa ,Konkurentnost,
poduzetnistvo i inovativnost 2014. — 2020." i posebno iz Prioritetne osi ,Razvoj
mehanizama potpore poduzetnistvu”, s ukupnim prorac¢unom (javni rashodi) od
26 milijuna eura.
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Konkretno, digitalni vodici, virtualne ture, aplikacije za priCanje pricCa,
interaktivne obrazovne aplikacije, interaktivha kronologija, digitalni portreti i
digitalne knjige posjetiteljla dolaze u 53 muzeja, kazaliSta, knjiznica, svetih
metropola s hramovima velike povijesne vrijednosti, Atenske akademije, Atene
-Epidavros Festival i HELEXPO-DETH.

Pozivajuéi se na grcka nacionalna sredstva provedbe strategija digitalizacije
ICH-a, prema Otvorenom javnom savjetovanju o dokumentu o digitalnoj
transformaciji 2020.-2025. neizbjeZzna digitalna transformacija sektora
neraskidivo je povezana s autonomnim potencijalom rasta kulture.

Na poveznici umjetnosti, poslovanja i tehnologije, kulturni i kreativni sektori
strateski su pozicionirani da mobiliziraju proizvodne snage u drugim sektorima
proizvodnje. Promi¢u potraznju za specijaliziranom potrosackom elektronikom i
komunikacijskom opremom, kao i sadrZzajem za IT aplikacije. Kulturne i kreativhe
industrije ugradene su u lance vrijednosti drugih industrija i imaju izravan
utjecaj na industrije poput turizma. Osim toga, kao §to je pandemija takoder
pokazala, digitalni aspekt kulture postao je bitan kako za olakSavanje pristupa
gradana kulturi tako i za transformaciju strukture i rada kulturnih institucija.
Tehnologija je danas kljuéna komponenta planiranja u svim fazama provedbe
kulturne politike kao iu svim lancima vrijednosti kulturnog i kreativnog sektora.

U proteklih deset godina provedene su mnoge digitalne inicijative i projekti koji
su ojacali polozaj GrCke na karti digitalne kulture. Dok je financiranje kroz
europske sufinancirane programe, kao §to je Digital Convergence, dovelo do
provedbe projekata digitalizacije povijesnih arhiva i knjiznica, umjetnickih zbirki
i arheoloskih zbirki, nove tehnologije u kulturi i njenom upravljanju pocele su se
uvoditi kao predmet istrazivackih programa i drzavnih projekata.
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Ove inicijative uklju¢uju web stranicu Ministarstva kulture i sporta (culture.gr),
digitalnu platformu Nacionalnog indeksa nematerijalne kulturne bastine
(ayla.culture.gr), stalni katalog grékih proglasenih arheoloskih nalazista i
spomenika (listedmonuments.culture.gr ), te web stranica za digitalne zbirke
mobilnih spomenika (collections.culture.gr), web stranica za dokumentiranje,
proucavanje i promicanje kulturnih aktivnosti regije (festival.culture.gr), web
stranica i digitalni repozitorij za Akropolu Sluzba za zaStitu spomenika
(ysma.gr), web stranica i digitalna obrazovna platforma "Follow Odysseus"
(http://followodysseus.culture.gr/) te web stranica za snimanje, proucavanje
(drasis.culture.gr).

Kompletan popis tekucih i bududih vladinih inicijativa u vezi sa zastitom ICH-a
u Grékoj mozete pronaci ovdje: https://digitalstrategy.gov.gr/sector/politismos
DIGITALNE 1ZLOZBE NACIONALNOG ARHEOLOSKOG MUZEJA:
https://www.namuseum.gr/digital_exhibition/

DIGITALNI MUZEJ AKROPOLE: https://www.theacropolismuseum.gr/psifiako-
mouseio

"Vizualizacija CovjeCanstva™ prva akcija Mreze muzeja suvremene kulture
Ministarstva kulture Grcke: https://www.emst.gr/exhibitions/optikopoiontas-
tin-anthropotita

PRIJEDLOZI VLADE ZA VIRTUALNE KULTURNE POSJETE ZBOG COVID-19:
https://covid19.gov.gr/draseis-politismou/
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PRILOZI

Krajolik o€uvanja nematerijalne kulturne bastine u Hrvatskoj, Cipru, Grékoj i
Rumunjskoj

RUMUNJSKA

Nacionalno povjerenstvo za zastitu nematerijalne kulturne bastine (21 ¢lan)
imenuje ministar kulture na prijedlog pojedinih institucija koje se bave
podruc¢jem nematerijalne kulturne bastine i srodnim podrucjima. Povjerenstvo
vladi nudi stru€¢nost u svim pitanjima koja se ticu zakonodavstva i upravljanja
nematerijalnom kulturnom bastinom. Jedna od vaznih zadaca Povjerenstva je
upravljanje Nacionalnim popisom nematerijalne kulturne bastine, sto ukljucuje
primanje prijedloga novih elemenata u bilo kojem trenutku od strane zajednica,
nevladinih udruga, institucija itd. Nakon analize pristiglih prijedloga,
Povjerenstvo moze zatraziti dodatne informacije od predlagatelja, moze
ponuditi savjet ili imenovati jednog ili viSe stru€njaka-Clanova Povjerenstva da
zajedno sa zainteresiranim stranama rade na izradi kona¢nog oblika prijedloga.

Nacionalno povjerenstvo Rumunjske za UNESCO (NCR UNESCQ) osnovano je
na dan pristupanja Rumunjske UNESCO-u 1956. Odlukom Vlade 624/1995,
Povjerenstvo je reorganizirano. Normativnim aktom utvrduje se karakter
Povjerenstva kao javne ustanove s pravnom osobnoséu kojom koordinira
Ministarstvo obrazovanja.

U Rumunjskoj postoji nekoliko istrazivackih institucija koje stalno provode
projekte dokumentiranja nematerijalne kulturne bastine. Odjel za etnologiju OS
+A. Philippide” Institut za rumunjsku filologiju Rumunjske akademije - Ogranak u
lasiju je istraZivaCka jedinica koja provodi istrazivanja u podrucju etnografije i
folklora od 1968., a trenutno udomljuje Siroku arhivu s dokumentima koji biljeze
tradicionalnu kulturu istoCne i sjeveroistoéne Rumunjske. Institut za etnografiju
i folklor "Constantin Brailoiu” Rumunjske akademije u BukureStu ugo$cuje
glavnu arhivu folklora u zemlji i okuplja Siroku stru€nost o istrazivanju tradicijske
kulture u Rumunjsko;j.
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Krajolik o€uvanja nematerijalne kulturne bastine u Hrvatskoj, Cipru, Grékoj i
Rumunjskoj

RUMUNJSKA

Nacionalni institut za baStinu glavna je srediSnja institucija koja provodi vladine
javne politike u podruCju kulturne bastine u zemlji. Odsjek za nematerijalnu
bastinu i tradicijsku kulturu provodi programe i projekte osmiSljene za
oCuvanje, zastitu i promicanje nematerijalne kulturne bastine i suvremene
tradicijske kulture u Rumunjskoj, kao i poduzima posebna istrazivanja o glavnim
pitanjima povezanim s tradicijskom kulturom, a posebno tradicijskom obicaji i
rukotvorine.

Neka sveucilista ukljuCuju studijske programe koji uklju¢uju teme nematerijalne
kulturne baStine. Program etnologije unutar Odsjeka za kulturalne studije na
Knjizevnom fakultetu Sveucilista u BukureStu organizira sve razine studija
(prvostupnik, magisterij, doktorat) za studente zainteresirane za stjecanje
diploma iz etnologije. Odsjek za kulturalne studije na Knjizevnom fakultetu
SveuciliSnog centra Sjeverni u Baia Mareu koji djeluje u okviru Tehnic¢kog
sveucilista u Cluj-Napoci nudi teCajeve u podrucjima etnologije, folklora,
kulturne bastine i nudi diplome u okviru dva studijska programa: prvostupnika u
etnologije i magistar etnoturizma i etnologije i kulturnog turizma.

Na lokalnoj razini postoji nekoliko vrsta institucija koje se bave nematerijalnom
kulturnom baStinom i mogu provoditi mjere preporuc¢ene Konvencijom o zastiti
nematerijalne kulturne bastine iz 2003. godine. Te organizacije su: zupanijski
centri za oCuvanje i promicanje tradicijske kulture, Zupanijske uprave za kulturu,
lokalni etnografski muzeji. Cini se da je odgovornost za Zive elemente koji
postoje u doti€noj Zupaniji u vecoj mjeri u zadacama centara za oCuvanje |
promicanje tradicijskih kultura. OCuvanje, istrazivanje, Cuvanje, prenosenje na
narastaje, promicanje i valorizacija tradicijske kulture i nematerijalne kulturne
baStine jedna je od njihovih odgovornosti.
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RUMUNJSKA

Imajuci to na umu, sljedeci odlomci pruzit ¢e pregled informacija dostupnih na
web stranicama Sest centara koji postoje u regiji Moldavije, $to odgovara Sest
Zupanija smjeStenih u ovom sjeveroisto€nom dijelu Rumunjske: Suceava,
Botosani, Neamt, lasi, Bacau, Vaslui, Vrancea i Galati. U smislu vrste organizacije,
neka od ovih Zupanijskih sredista dio su vecih javnih organizacija (kulturni
centri — Suceava, Galati, Vrancea, Neamt), dok su druga samostalne javne
ustanove, podredene lokalnim Zupanijskim vijec¢ima.

Informacije koje pruzaju ove web stranice mogu se strukturirati u dvije glavne
kategorije: op¢i podaci, ukljuéujuéi misiju, ciljeve, tim, podatke za kontakt i
specificne informacije, povezane s poduzetim radnjama | dogadajima
organiziranim za istrazivanje, zaStitu i promicanje Ziva baStina. Specificne
informacije, koje su predmet ovog pregleda, nalaze se u razliCitim odjeljcima,
ovisno o tome koliko su web stranice dobro strukturirane, bogate sadrzajem i
lake za navigaciju. Neke stranice navode informacije u dva ili tri odjeljka, bez
daljnje kategorizacije; drugi imaju gumb na poc€etnoj stranici za svaku aktivnost;
i drugi predstavljaju logi¢nu, stablo strukturiranu bazu podataka, odrazavajuci
glavne stupove i okvir za aktivnosti koje provode te institucije.

Nekoliko je podrucja Siroko zastupljeno i dobro dokumentirano. Jedan od njih
odnosi se na zimske obi€aje. To je podruc€je kojem se dogadaji posvecuju svake
godine u svakoj Zupaniji Moldavije, a web stranice koje se sada analiziraju Zivi su
dokaz kontinuiteta i vitalnosti ovih obic¢aja, ukljuCujuéi bogate informacije,
uglavnom tekstove i fotografije, ali i video zapise skupina izvodenje obicaja ili
posvecenih festivala i dokumentarni film (o “Valaret” — u Vasluiju).
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Krajolik oéuvanja nematerijalne kulturne bastine u Hrvatskoj, Cipru, Grékoj i
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RUMUNJSKA

Trenutno dostupni online sadrzaji, u usporedbi sa stanjem prije nekoliko godina,
pokazuju sve vecu pozornost kojoj se pridaje vaznost digitalnih sredstava za
oCuvanje i promicanje elemenata nematerijalne kulturne bastine. Uvazavajuci
napredak u pronalazenju nacina za bolje koriStenje suvremenih tehnologija i
sredstava za dopiranje javnosti, poSteno je istaknuta potreba za daljnjim
koracima prema bogatijem sadrzaju, bolje strukturiranim bazama podataka i
lak$oj navigaciji.

Primjeri ICH projekata digitalizacije u Rumunjskoj:

Nacionalni inventar nematerijalne kulturne bastine dostupan je na web stranici
Nacionalnog instituta za zaStitu baStine koji djeluje pri Ministarstvu kulture.
Takoder, na internetu su dostupni i drugi rezultati istrazivanja stru¢njaka Odjela
za nematerijalnu kulturnu bastinu i tradicijsku kulturu istog zavoda, poput
informacija o obiCajima zimskih praznika Repertoar obrtnika i tradicijskih
obi¢aja (https://repertoriulmesterilor. patrimoniu.ro/). Web stranica e-
patrimoniuro jo§ je jedan bogat internetski izvor posveden svim
zainteresiranima ponuditi podatke o razli€itim vrstama nematerijalne kulturne
bastine u Rumunjskoj, bilo kao prikupliene podatke o odredenim praznicima,
ritualima, obi€ajima, narodnom kalendaru, kao i knjige, albumi iz etnologije,
etnografije, folklora. Tijekom posljednjih godina, kulturni projekti koje je
financirala glavna agencija za financiranje Ministarstva kulture (AFCN - Uprava
Nacionalnog kulturnog fonda) nudili su bespovratna sredstva institucijama i
nevladinim organizacijama koje su provele projekte dokumentiranja i
promicanja nematerijalne kulturne basStine, au mnogim slu€ajevima ti Cilj
projekata bio je u€initi svoje rezultate dostupnima vrlo Sirokoj publici.
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Stvorena je internetska platforma za inventarizaciju i prodaju tradicionalnih
zanata, a time i za promicanje pravih zanatlija sposobnih za stvaranje
autenticnih, jedinstvenih i odrzivih predmeta
(https://iarmaroc.com/collections/mestesuguri)

Ruralni muzeji iz Rumunjske (rum. “Muzee de la sat”)

- platforma za podizanje svijesti o ruralnim muzejima diljem Rumunjske putem
3D obilaska muzeja

- ima za cilj ponuditi digitalnu radiografiju svih muzeja na ruralnom podrucju
Rumunjske, kako bi se tim muzejima pomoglo da imaju koristi od poboljSane
online prisutnosti i slike

https://muzeedelasat.ro/despre/?lang=en

Digitalizacija kulturne bastine hrane okruga Bacau — eCULTFOOD
- projekt Ciji je cilj u€initi vidljivim gastronomsko nasljede zemlje Bacau kroz

oCuvanje u digitalnom geografskom obliku reprezentativnih korpusa audio-
vizualnih dokumenata, proizvedenih tijekom istrazivackih terenskih putovanja
tijekom intervjuiranja subjekata razliCitih dobnih skupina iz okruga Bacau.
Rezultat ovog nastojanja bilo je stvaranje digitalne platforme e-CULTFOOD kao
slozene baze podataka koja sadrzi rezultate istrazivanja s terenskih putovanja,
arhive i knjiznice praksi i tradicija povezanih s hranom iz regije.
http://ecultfood.ub.ro/geolocation/map/browse
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